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RESUMO

Esta dissertagdo pretende analisar critica e reflexivamente a transi¢do do conceito
mapa para o mapeamento, situando o mapa no seu amplo processo historico de criacdo e
circulacao, e questionando o seu estatuto de artefacto cultural, simbodlico, material e politico.
A nocao de mapeamento € apresentada recorrendo a um conjunto de contributos e estratégias
utilizadas na antropologia e na etnografia. Visitam-se também algumas acdes artisticas que
utilizam locative media como processo de criagdo e comunicagdo, recorrendo a metodologias
colaborativas.

A metodologia experimental utilizada na pesquisa etnografica teve como objectivo
testar formas de mapeamento a partir de um processo de mapping elicitation com os
participantes. Pretende-se dar conta do impacto desta experiéncia na constru¢do de um
mapeamento cognitivo sobre os percursos realizados com gps e a transi¢dao destes dados para
um mapeamento criado na aplicagdo Google Earth.

Ao longo do trabalho interrogam-se e exploram-se as tensdes existentes entre os
locative media e o Google Earth enquanto ferramentas emancipatorias tendencialmente
colaborativas mas também como instrumentos de controlo e vigilancia. Assim, abordam-se as
contradigdes que decorrem da naturalizacdo das imagens digitais georreferenciadas como
imagens da realidade, ndo susceptiveis de uma interpretacdo cultural. Serd entdo na ligacao
entre a natureza das relagdes que produzem informacgao e no tipo de compilagao, inscrigdo e
circulacdo dessa mesma informag¢dao que se perspectiva o processo de mapeamento

apresentado nesta dissertagao.

Palavras-chave: cultura digital; antropologia dos media e da tecnologia; mapeamento digital;

gps; Google Earth; locative media; mapping-elicitation; mapeamento colaborativo.
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ABSTRACT

This thesis aims to analyze critically and reflectively the changeover from the concept map
for mapping, placing the map in a larger historical process of production and circulation,
questioning its status as a cultural, symbolic, material and political artifact.

The concept of mapping is presented using a set of inputs and strategies used in anthropology
and ethnography. Also it is visited some art-actions with locative media as a process of

creation and communication using collaborative methodologies.

The experimental methodology used in the ethnographic research aimed to test ways of
mapping from a process of mapping elicitation with the participants. It is intended to give an
account of the impact of this experience in the construction of a cognitive map of the route
undertaken with gps and the transition of data to a digital mapping process in the Google

Earth application.

Along this work are questioned and explored the tensions between locative media and Google
Earth as emancipatory tools potentially collaborative but also as instruments of control and
surveillance. Are also addressed the contradictions arising from the naturalization of
georeferenced digital images as images of reality, not subjected to a cultural interpretation. It
is between the nature of the reactions that produce information and the type of compilation,
registration and circulation of such information that fits the mapping process presented in this

thesis.

Key Words: media studies; digital culture; locative media; digital mapping, collaborative
mapping, gps, mapping elicitation, Google Earth.
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Do Mapa ao Mapeamento: uma etnografia experimental com locative media

Capitulo 1. Dos Mapas aos Mapeamentos

(13 I3 . . . .
O gps marca um ponto, capta até uma imagem, e faz o link para tudo que pensei ou que senti,
e realmente ndo precisei dele para me orientar.”

(excerto de P).

Estima-se que 6 bilides de pessoas tém acesso a imagens digitais € que ndo consomem
apenas imagens criadas por outros como também produzem as suas proprias imagens. E o
caso da utilizacdo de um telemdvel com Global Positionning System para fotografar um
quotidiano georreferenciado que poderd ser visionado por milhares de pessoas em diversos
locais através de redes sociais, por exemplo. A facilidade de acesso a tecnologias moveis com
camaras incorporadas e as aplicacdes que as suportam digitalmente, como o Photoshop, o
Google Earth, o Flickr, podem estar a transformar os habituais consumidores passivos de
imagens em colaboradores ativos, sendo possivel, através de algoritmos, a criagdo de um
olhar subjetivo em ambiente digital e, claro, a sua visualizagao.

A criacdo de sistemas de informacdo geografica e de mapeamentos digitais como a
aplicacdo Google Earth, suscita novas questdes sobre a relevancia dos diversos tipos de
mapas e de processos de mapeamento como uma realidade indexavel na analise da cultura
material e da cultura espacial. Considerando a popularidade das ferramentas de mapeamento
aberto a colaboracdo de todos os utilizadores, sugere-se a questdo: para que servem oS
mapas?, ou melhor, para que ndo servem os mapas? A partir de onde passam a ser pouco
exatos? A cartografia teve inicio com um impulso de poder: racionalizar o espaco, delimitar
fronteiras e referenciar as populagdes nos territorios. Os modelos cldssicos de mapas
caracterizem-se exatamente pela sua semelhanga. O que lhes interessa ¢ a geometria do
espaco, a criagdo de uma projecao cartografica na horizontal que suporte a esfericidade da
terra € a sua necessaria distor¢do bem como uma visao do mundo (curiosamente, o que estes
dados revelam parece nao caber neste formato). Tal como se podem sobrepor camadas de
informacao nos mapas impressos, imprimindo ou desenhando folhas com diferentes tipos de
dados, também o mapeamento digital comporta diversas camadas de informacao. No entanto
estas informacdes t€ém multiplas origens e contetidos, criando grandes fluxos de informacgao
sobre as imagens topograficas que lhe servem de base.

Para além dos dados geograficos e das marcas do ordenamento do territorio, o
mapeamento € agora uma espécie de interface onde o territorio e o quotidiano dos utilizadores

e dos mapeadores ganha espago para a representagdo. Entdo ja ndo sdo mapas, ja ndo se trata

de uma representacdo estatica dos contornos de um territério possuido ou a possuir. Sao
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actantes, segundo a teoria Ator-Rede de Bruno Latour (2005). O GE, sendo uma aplicacgao
que gere e gera mapeamentos individuais e empresariais a nivel mundial, ¢ um actante
(palavra que designa agentes de acdo humanos e nao humanos). O utilizador ¢ também um
actante, e como tal tem o seu objetivo delineado. O mapa pretende orientar e o utilizador
procura orientar-se. Quando se encontram acontece o que este autor designa por desvio, ao
transformarem-se num terceiro actante com objetivos distintos dos iniciais. Esta transposi¢ao
de um objetivo inicial para outro ¢ um processo de tradugdo que sublinha a deslocacdo, a
deriva, a inven¢ao, a criagdo de um elo de ligacdo que nao existia anteriormente, dando
origem a novos agentes, desvios, tradugdes e objectivos.

Com a aparente democratizagao das tecnologias de mapeamento aumentaram os tipos
de interfaces digitais de georreferenciacdo e a propria metodologia de mapear sofreu
profundas transformacgdes. Surgiram modelos hibridos de combinagado entre diversos métodos
de apuramento de dados e os Sistemas de Informacdo Geografica. Sao exemplo os
mapeamentos digitais, os mapeamentos artisticos e digitais € os mapeamentos colaborativos,
que serao mais a frente apresentados, realizados com locative media e metodologias de
elicitacdo e participacao ativa dos intervenientes. Desde a enciclopédia britanica na internet a
wikipedia e ao Google Earth, em que € possivel inserir novos dados ou alterar os ja
existentes, o utilizador inscreve a sua marca, alimenta uma maquina que cresce diariamente.
Assinalando pessoas nas fotografias ou inserindo um comentéario a uma imagem, o utilizador
também ¢ agora um criador, j& que ndo estd apenas a consumir imagens de outros, mas
acrescentando a sua realidade local, a sua visdo do mundo, a uma rede de partilha global. A
performatividade perante estas imagens ndo termina nunca e a performatividade destas
imagens sobre os seus visualizadores também nao. Os albuns de fotografias em papel, objetos
fixados e finalizados, transformam-se, com a digitalizagdo, num ato interpretativo do
consumo de imagens. Ou seja, tanto as imagens como os seus manipuladores interpretam-se
mutuamente. Esta aproximacdo as imagens digitais abre um interessante espago de agao,
reconhecendo uma dualidade na agéncia, quer de quem interage com estas imagens quer da
tecnologia que ¢ usada.

Tendo em conta a popularizagdo destas tecnologias e a sua integragdo nas praticas
quotidianas; tendo também em conta as reflexdes produzidas no ambito de varias areas de
estudo como a geografia cultural e a antropologia do espago e dos media; e, finalmente, uma
diversidade de projetos artisticos e de investigacdo envolvendo mapeamentos e tecnologias
digitais de georreferenciacdo em ambiente de realidade aumentada, procuro nesta dissertagdo

refletir acerca do conceito e da agéncia de mapeamento. Como mostrarei ao longo deste
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trabalho, o mapeamento pode ser visto como uma estratégia de representacao cultural e
espacial que desafia a velha cartografia dos contornos do territério e dos poderes imperiais.
Aos contributos e as reflexdes criticas provenientes das areas de estudo acima referidas,
incorporo também neste trabalho a analise de praticas artisticas que lancam pistas e desafios
para discutir a agéncia do mapeamento com gps e das plataformas digitais de inscri¢ao de
dados. O trabalho de pesquisa foi assim estruturado em torno dos contributos provenientes das
ciéncias e das artes e em torno da realizacdo de uma experiéncia etnografica laboratorial de
viandar com um gps, inscricdo de mapeamentos subjetivos e criacdo de um mapeamento do
Bairro Alto através de ficheiros kmz para visualizagdo no Google. Os projetos artisticos que
serdo apresentados e discutidos no cap. II, tendem a basear-se na reunido de artistas, técnicos,
cientistas sociais, ativistas e intelectuais, esbatendo a separacdo entre a producdo cientifica,
técnica e criativa. E neste contexto que analiso o esvaziamento dos mapas entendidos como
objetos de representacdo de fronteiras geograficas e ideoldgicas e a disseminacao do
mapeamento através de tecnologias de comunicagao digital e percepgao de informagao.

Irei tentar aproximar-me através de uma reflexdo tedrica, mas sempre que possivel
etnograficamente informada, acerca das caracteristicas do mapeamento digital com locative
media, também ele incorporado num contexto para o qual a antropologia, e outras ciéncias,
tém vindo a tentar desenvolver ferramentas de analise e interpretacao (Roberts, 2012, Farman,
2011, Lapenta, 2011, Nold, 2010, Corner, 2012, Latour, 2004, de Sousa e Silva, 2013, Wood,
2010, Harley, 2001, Hardt e Negri, 2000, Edney,1990).

Na continuacao deste primeiro capitulo sdo apresentados os conceitos de mapa e de
mapeamento. Procuro situar historicamente a criagdo, utilizacdo e circulacdo dos mapas e
levantar uma série de questdes sobre o seu estatuto de artefacto cultural, simbolico, material e
politico. A no¢ao de mapeamento serd apresentada recorrendo a um conjunto de contributos e
estratégias utilizadas na antropologia e na etnografia (mapeamento etnografico e
mapeamentos participativos indigenas).

No segundo capitulo discuto o desenvolvimento recente da nocdo de mapeamento a
partir de exemplos das artes e das tecnologias mas também de projetos e investigacdes que
usam locative media e realidade aumentada como processos de criagdo e comunicagao,
recorrendo a metodologias colaborativas. Neste capitulo procuro também interrogar e explorar
as tensoes existentes entre perspetivas sobre, por um lado, os locative media enquanto
ferramentas emancipatorias tendencialmente colaborativas e, por outro, como instrumentos de

controlo e vigilancia.
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O terceiro capitulo ¢ dedicado a reconstru¢do da experiéncia etnografica de
mapeamento digital do Bairro Alto, em Lisboa. Esta experiéncia, denominada por
Laboratodrio, foi composta por trés momentos distintos: viandar com gps, mapping elicitation
e construcdo de ficheiros kmz na aplicacdo Google Earth. Neste capitulo descrevo esta
experiéncia, que designo de mapping ellicitation, e apresento os resultados obtidos.

No capitulo final reafirma-se a ideia de que perspectivar as imagens digitais
georreferenciadas como imagens da realidade, ndo susceptiveis de uma interpretacao cultural,
situa e privilegia quem detém o poder de as criar e disseminar. Serd entdo na ligacdo entre a
natureza das relagdes que produzem informagdo e o tipo de compilagdo e circulagdo dessa
mesma informagdo que se perspetivam as redes e os mapeamentos sugeridos pelas distintas
colocagoes dos seus utilizadores, ndo priorizando o espago material ou o espago digital.

1. Mapas na antropologia: da imposicao a participaciao

Quando o Royal Anthropological Institute of Great Britain and Northern Ireland
publica na sexta edi¢do revista do Notes and Queries on Anthropology, em 1951, que os
mapas e as plantas das areas em estudo sdo essenciais para a compreensao das comunidades
estudadas, acrescentou que apenas seriam validados os mapas que incluissem os seguintes
elementos (importados diretamente das distor¢cdes geométricas e calculos matematicos):
escala, orientacdo e legenda (RAI 1951). O que estd subjacente a esta ideia € que € possivel
encontrar uma verdade cientifica na representacdo espacial, como se os contornos inscritos
num mapa nao correspondessem a uma escolha do cartégrafo. Um exemplo simples: uma
linha com 1,5 cm desenhada num mapa com uma escala de 1:100.000, € o equivalente grafico
de uma estrada com 50 metros; se diminuir a escala para 1:500.000 esta estrada simplesmente
desaparece. Entdo existem detalhes que podem ser eliminados, falsificados e distorcidos,
evitando desviar a aten¢do do motivo central do mapa. No entanto, Kuznar e Werner (2001)
argumentam no guia para o mapeamento etnografico que os mapas s6 fazem sentido se lhes
forem atribuidos os elementos de orientacdo, escala, etc. Este argumento foi desenhado a
partir das indicacdes da RAI, embora admitam que a etnografia esta sujeita a julgamentos
morais ¢ politicos. Lee Roberts (2012) sugere que esta aproximagado ¢ uma atitude positivista
perante o arquivo e a visualizacdo de dados, como se qualquer verdade pudesse ser
descortinada a partir de um célculo. Esta procura de objetividade e verdade cientifica esta
assim sujeita ao que James Clifford (1986) denomina de parcialidade discursiva. Quer isto
dizer que os mapas sao relatos incompletos (mas convincentes) do espagco que se propdoem
representar. A partir do aforismo o mapa ndo ¢ o territorio de Alfred Korzybski, Gregory

Bateson (2000) referia que se o real existe, ele s6 pode ser percepcionado através de uma
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operacdo mental de reconstru¢ao do real, e ndo de captagdo. Isto significa concretamente que
quando pensamos em cocos ou porcos nao quer dizer que existam cocos ou porcos a priori no
cérebro mas sim imagens que ja foram vistas ou imaginadas através da retina. E os mapas
tornam-se mapas de mapas de mapas. Mas cada mapa reflete sempre uma escolha do
territorio, um tema, uma escala, um tipo de projecdo, simbolos, cores, titulo e legendas.
Imaginar uma cartografia objectiva € negar estes elementos e a natureza da propria escolha.

Neste sentido, a historia dos mapas € indissociavel da histéria do poder. Os dominios
coloniais europeus utilizaram os mapas para a construcao, material e imaginada, de um corpo
simbodlico ligado aos interesses politicos, econdmicos e ideologicos do império. O mapa
delimita e nomeia e ao fazé-lo tem a capacidade de circunscrever, excluir, reunir ou separar.
A delimitagdo cartografica de fronteiras territoriais e €tnicas impuseram o afastamento de
comunidades e lugares, ao servico de uma logica imperialista e discriminatoria. O mapa
materializa assim uma nog¢ao de soberania. Soberania sobre o territdrio conhecido e possuido,
sobre o inimigo que importa conhecer “bem”, sobre as conquistas longinquas, permitindo
ostentar um império ou uma coldnia através da exibicdo de um mapa. E, por tltimo, a
soberania que emana do poder de mapear que permite dominar com o olhar, este ou aquele
fragmento do mundo representado numa folha de papel desenrolada sobre uma mesa ou
pregada numa parede. Como explica Bruno Latour (1985) a historia das ciéncias e das
técnicas ¢, em grande medida, a dos estratagemas que permitem trazer o mundo para uma
superficie de papel. Por isso, tanto de se pode controlar através do segredo e das suas formas
derivadas (censura, falsifica¢do), como da visibilidade (propaganda): o mapa ¢ uma forma de
dominio e controle.

No guia de Kuznar ¢ Werner (idem), os etnografos sao acusados de negligenciarem a
importancia do espago e de ignorarem as praticas espaciais. Embora excessiva, esta acusagao
surgiu num contexto em que as dimensdes espaciais da cultura deixaram de ser apenas um
background etnografico para se autonomizarem e ganharem sentidos mais complexos.

A passagem dos mapas para os processos de mapeamentos testemunha o “spatial
turn” na antropologia, em que a concep¢dao naturalista do espago € criticada por uma
abordagem que evidencia os usos e a producdo historizada de um espaco humanizado,
rejeitando a separacao entre as representacoes do imagindrio e as praticas sociais € espaciais.
Observar o espago significa observar todas as praticas sociais que o constituem
(Lefebvre,1992). Numa analise critica sobre etnografias realizadas entre populacdes
indigenas, os mapas foram utilizados pelos antropologos como ilustragdes para as etnografias

(Chapin et al.,2005). As dimensdes espaciais das praticas culturais revelaram-se de grande

5



Do Mapa ao Mapeamento: uma etnografia experimental com locative media

interesse. Mas estas descrigdes e analises ndo existiam (na maioria das vezes) per si, mas
antes para legitimar uma interpretacao teorica de aspectos considerados mais relevantes para
o estudo das praticas culturais (Low & Zufiga-Lawrence, 2003). Nesta linha merecem
destaque dois exemplos de mapas que acompanhavam textos com descri¢cdes detalhadas do
terreno: “Ethnographic Atlas of Ifugao”, da autoria de Harold Conklin (1980) e “Atlas dun
Village Indien”, de Jean Luc Chambard (1980). Com o intuito de estudar o eficaz e
surpreendente design e funcionamento dos sistemas de irrigacdo entre os Ifugao (Filipinas),
Conklin usa alternadamente as fotografias aéreas e as notas recolhidas durante o prolongado
trabalho de campo (com observacao participante). O atlas, constituido por 57 folhas com
desenhos coloridos e fotografias, sublinha a importancia da permanéncia do terreno, sendo
assim possivel entender as caracteristicas € a complexa alteragao da paisagem ao longo do
tempo. O principal objetivo de Conklin era encontrar padrdes culturais de comportamento
nesta comunidade através da categorizacao do espago pelos seus habitantes. Com propositos
diferentes, Chambard produziu 66 mapas e esquemas diagramaticos de uma aldeia de
Piparsod, na India central. Estes mapas descrevem a posi¢io das arvores de fruto, das arvores
sagradas, das zonas de habitacdo das diferentes castas, dos mercados e dos templos, e
pretendem ajudar a revelar as negocia¢des individuais e coletivas constantes com a
organizacao do espago, como por exemplo as relagdes de poder entre castas e a distribui¢do
geografica das casas e templos.

Os mapas revelam narrativas que privilegiam o olhar e a visualizagdo de dados
codificados numa projecdo que ¢ um modelo e ndo uma copia, do mundo fenomenoldgico.
Por exemplo, o mapa das Ilhas Belcher situadas na Baia de Hudson, foi desenhado de
memoria e a mao por Wetalltok e posteriormente oferecido por este membro da comunidade
Inuit a Robert Flaherty no inicio das filmagens de “Nannok of the north”, em 1924. Pela sua
precisdo e beleza ¢ considerado um dos documentos cartograficos mais importantes do
arquivo da biblioteca da Sociedade Americana de Geografia. Acontece que a precisdo deste
mapa reflete os levantamentos topograficos que foram feitos a propdsito das inumeras
expedicdes cientificas ao Artico durante o século XIX. A intervengdo de Franz Boas com

vista a inscricdo da cartografia cognitiva' e recolha de cartografia material® Inuit pode ter

1 o~ . .. . . .
Inscrigdo de mapas mentais solicitados a companheiros de viagem Inuit.

2 . ~ . . . . A e
Artefactos entendidos como mapas ou representacdes espaciais, o que inclui ceramica, escultura em

madeira, desenhos, pinturas e tecidos bordados.
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sido, segundo Chapin et al (2005) um fator determinante para a alteragdo das técnicas de
mapeamento e dos proprios materiais utilizados por esta comunidade. Os mapeamentos
esculpidos em madeira para utilizagdo dos pescadores Inuit (sempre orientados no sentido do
mar para a terra) deram lugar a desenhos da costa que ajudavam os comerciantes e
exploradores (a navegar nos mares gelados do Artico. Em 1981 o antropdlogo Hugh Brody
publicou um estudo intitulado “Maps and dreams” acerca da utilizagdo dos mapas entre os
cacadores Athabaskans, no oeste do Canadd. Para Brody, os mapas ndo referenciam
graficamente apenas caminhos para a utilizacdo do espago. Os mapas sdo também percepgdes
e ideias, ja que estes cacadores sonham onde irdo cagar nos dias seguintes. Apds o sonho, os
cacadores vao procurar nos trilhos fisicos a visualizagdo do mapa sonhado, procurando o
corpo fisico do animal. Na tentativa de fornecer a esta comunidade instrumentos para defensa
o seu territorio, Brody produziu mapas nao georreferenciados sobre as areas de caca e de
pesca. Mas para esta comunidade os mapas impressos eram irrelevantes. Apenas os mapas
sonhados orientam os cacadores (Brody 1981).

O mapeamento de terras indigenas para garantir a propriedade, a gestdo dos recursos
naturais e o empoderamento das comunidades ¢ um fendmeno recente. Ainda mais recente € o
mapeamento participativo de terras indigenas com o objectivo de criar ferramentas de
legitimacdo de reivindicagdes e divulgacdo interna e externa da identidade cultural destes
grupos. Os primeiros projetos de mapeamento indigena surgiram no Canadd e no Alasca,
entre 1950 e 1960 e integravam projetos de analise e ocupacdo do solo que tinham como
finalidade renegociar os direitos indigenas a terra. Durante este periodo, a maioria branca
americana sustentava a narrativa de que se a populacao indigena ndo pratica a agricultura,
logo nao precisa da terra. Apesar da variedade de metodologias, desde abordagens
participativas que envolvem mapas cognitivos das aldeias até a utilizagdo de instrumentos de
georreferenciagdo e controlo remoto, a distribui¢do geografica de projetos de mapeamento ¢
bastante desigual e as oportunidades diferem imenso em fun¢do dos recursos disponiveis. O
aumento do numero de laboratorios de SIG entre comunidades indigenas nos Estados Unidos
e Canada, beneficiando de um apoio financeiro e técnico sustentado, contrasta com os grupos
na Africa do Sul, na Asia e na América Latina, onde os recursos sio muito mais escassos. Por
outro lado, grande parte das publicagdes disponiveis sobre mapeamentos de terras indigenas ¢
produzida por ndo-indigenas, como se pode observar nos sessenta e cinco projetos de
mapeamento que integraram o relatdrio “Indigenous Peoples, Mapping & Biodiversity
Conservation: An Analysis of Current Activities and Opportunities for Applying Geomatics

Technologies” (1994), financiado pelo governo norte-americano em associacdo com algumas
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fundacdes internacionais de defesa da vida selvagem e da biodiversidade. Este projeto tinha
como objetivo documentar as diferentes formas de relacionamento com os mapas € mais
precisamente com as tecnologias digitais de mapeamento. Um interesse especial era
demonstrado caso as aplicagdes locais se relacionassem com os objetivos da Convengao-
Quadro das Nac¢des Unidas para a Protecdao da Diversidade Bioldgica (1992). Esta convengao
prevé expressamente uma transferéncia de tecnologias de mapeamento para os paises com
maiores dificuldades, ao abrigo dos direitos sobre os recursos naturais e sobre as tecnologias’.
Em termos metodologicos, estes projetos aliam as praticas colaborativas com os sistemas de
informacao geografica, ndo obstante a sua complexidade técnica e dependéncia de fatores
externos, tais como a eletricidade, os satélites de comunicacdes e o acesso a internet. Em
termos €ticos e politicos sao suscetiveis a acusagcdo de reproduzirem uma tecnologia elitista,
refor¢ando as estruturas de poder ja existentes (Carver, 2001).

A ideia de construgdo de “nativo”, isolado do mundo e encarcerado na sua cépsula
espacial e cultural, determinou uma andlise dos aspetos culturais em funcdo da ideia de
adaptacao ao meio. Num texto publicado na revista Cultural Anthropology, Arjun Appadurai
(1988) questiona a construgdo antropoldgica do nativo associado a ideia do lugar. Para a
etnografia classica, cada nativo tinha o seu lugar e este era entendido como uma unidade
espacial e cultural. Afastando-se da analise feita em fun¢do da ideia de adaptacao ao meio (o
nativo preso as caracteristicas do lugar e aos seus “modos de pensar”), o desencarceramento

discursivo deste nativo foi realizado através do conceito de “ethnoscape”.
“Por ethnoscape entendo a paisagem de pessoas que constroem os mundos mutaveis em que vivem
(turistas, imigrantes, refugiados, exilados, trabalhadores estrangeiros e outros grupos e individuos
moveis); sdo uma caracteristica essencial do mundo e surgem para afetar a politica de e entre as nagoes,
num grau sem precedentes (...); quero dizer que a urdidura das comunidades estaveis (redes de trabalho,

lazer, casamento, residéncia, filiacdo) esta sujeita as agressdes da mobilidade humana, porque cada vez

® A organizagdo ndo-governamental Amazon Conservation Team, autora do manual “Metodologia do
Mapeamento Cultural Colaborativo” foi pioneira na formagao sobre SIG em comunidades indigenas
da Amazoénia, nomeadamente Surui, Trio ¢ Ikpengno com o projeto de gestdo do carbono florestal da
tribo Surui, em Rondoénia, que reclama 250.000 hectares de floresta. Os Surui desenvolveram um
mapa cultural das suas terras que integrava os conhecimentos tradicionais da floresta com as tltimas
tecnologias de medig@o de carbono. Apos a conclusdao do mapeamento, foram treinados guardas para
manter a vigilancia sobre estas zonas e a monitorizagdo dos niveis de carbono no solo. Na Nova
Zelandia e com intensa atividade desde 2009, a Maori GIS Association considera os SIG como
“passaros que se elevam nos céus acumulando referéncias espaciais ¢ conhecimento (...) recordando-

nos 0s nossos sabios e ilustrando conceitos espaciais de acordo com a nossa tradigdo oral .
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mais pessoas e grupos se relacionam com a realidade de terem de se mover ou com a fantasia de

quererem mover-se” (Appadurai, 1988).

Fica clara a ideia de que o comportamento ¢ construido num determinado espago. Neste
sentido, a alteracdo significativa que se deu ao nivel da Antropologia foi que os antropdlogos
passaram a repensar o seu entendimento de cultura tendo em conta factores associados a
constru¢do e movimentagao espacial. Esta alteragdo da abordagem antropologica em relagao
aos contextos espaciais deveu-se em grande medida ao desenvolvimento de estudos de outras
areas de conhecimento (arte, geografia, arquitetura, historia, filosofia e sociologia). Estes
dados remetem-nos para uma outra dimensdo, a da importancia da interdisciplinaridade para o
desenvolvimento do conhecimento cientifico (Low & Zufiiga-Lawrence, 2003).

Deleuze e Guattari (2007) celebravam a complexidade do mapa contra o falso
realismo do decalque. Contra a logica tradicional da arvore, da hierarquia e da reprodugao,
trabalha-se o conceito de rizoma e de mapeamento. O mapeamento € construido através da
dindmica do movimento que o cria, ndo na sua materialidade. Mapear faz parte do rizoma, ¢
sujeito a inumeras ligacdes em todas as suas dimensdes. Entdo, se organizagdo do espaco
contém informagdes simbolicas, ou seja, se os espacos contém inscri¢des culturais, que
logicas de representacdo sustentam estas formas de producao espacial? Um contexto tedrico
para analisar esta questao surgiu da antropologia do espaco e do lugar, das ja referidas autoras
M. Lowe e D. Lawrence-Zuiiiga (2003), com tematicas de trabalho relacionadas com o
entendimento espacializado da cultura, nomeadamente a criacdo de conceitos como espagos
incorporados, espagos inscritos € tdticas espaciais. O conceito de corpo ¢ entendido em
relagdo as caracteristicas biologicas e sociais € o conceito de incorpora¢do como um termo
associado a experiéncia perceptiva ¢ aos modos de presenca € compromisso no mundo. O
espago incorporado sera a localizacdo na qual a experiéncia € a consciéncia assumiriam uma
forma material e espacial. A nocao de espago incorporado estaria relacionada, com a forma
como ocorre a apropriacdo e a transformacao do espago pelos individuos, o que Hall (2003)
categorizou como proxémia’. Os espacos inscritos revelam que o processo envolve o
reconhecimento de propriedades percepcionadas através de narrativas e praticas. Muitas
vezes, estas relagdes de sentido produzem formas diferenciadas de produgdo do espago, nem
sempre consensuais, transformando-os em espacgos disputados. A expressao tdatica espacial

tem origem na obra de Michel de Certeau (1990), onde o quotidiano € o espago privilegiado

4 . , . , . . .~ - .
Numa perspectiva fenomenologica, proxémia consiste na descricdo e comparagdo dos diferentes

tipos de uso que as pessoas fazem do espago. As culturas habitam mundos sensoriais diferentes.
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para subverter as formas de controlo social previamente inscritas no espaco. Esta perspectiva
coloca a vontade da agdo do lado do cidaddo comum e parte do principio de que a suposta
neutralidade do espago e consequentemente do mapa do espaco, oculta relacdes de poder

(Lefebvre, 1992; Soja, 1989; Harley, 2001; Black, 2002).

2. O impulso cartografico e o poder dos contornos

Um mapa ¢ uma figuragdo plana da superficie do planeta, ou de outro corpo celeste,
na qual sdo representadas as posigdes relativas de varios objetos, numa determinada escala e
numa determinada projecao geométrica. Esta figuracdo teve como suporte inicial a impressao
em papel e este estatuto de objeto legitimou a percepcdo de que a sua existéncia em nada
dependia do seu autor.

Como um objeto, o mapa esta encarcerado na sua forma, e selado entre linhas, curvas
de nivel e projecdes, legendas e pontos cardeais, o que lhe confere aparentemente a
autoridade da “naturalidade”, como se as linhas dos contornos traduzissem a realidade das
paisagens, contivessem todas as perspectivas € o espago fosse “naturalmente” arrumado.
Desta forma, o mapa como forma visual e grafica de representagao de contornos geograficos
também corporaliza uma retorica de delimitacdo territorial que permite classificar,
representar e comunicar informagio muito diversa sobre locais’. A inscri¢o e utilizagdo de
uma visdo ortogonal na vertical, devolve ao observador a impressdao de um olhar autoritario,
hierarquico, de cima para baixo, sugerindo uma proje¢ao geométrica de uma visao do mundo
com origem num “olho celestial” (Certeau, 2011). Mas ndo s6. Os lugares assinalados nao
sdo apenas recortados por rios, montanhas, desertos, mas também por simbolos e legendas
expressamente codificadas em termos linguisticos, culturais e tecnologicos. Na Europa
ocidental, sabe-se que a Terra ¢ redonda desde pelo menos o século IV antes de Cristo. Os
gregos ndo sO reconheceram a esfericidade do planeta como estabeleceram um sistema de
coordenadas geograficas. Ptolomeu descreve na sua obra Geografia uma projecao do mundo
e demonstra a eficacia da utilizagdo destas coordenadas, apresentando uma lista de latitudes

e altitudes de milhares de lugares (Gaspar, 2005). Para os romanos, o tipo de mapa mais

> Por exemplo o postal “Portugal nio ¢ um pais pequeno”, de Henrique Galvio, editado por ocasido da
1* Exposicao Colonial Portuguesa, em 1934. Como negar que a sobreposi¢cao da Europa e das colonias
portuguesas visa algo mais do que a localizagdo, o conhecimento ou a mediagdo dos paises indicados?
O mapa ¢ uma forma inflamada do ego do regime, indice de uma incerteza identitaria expressa com

uma certa eficacia cartografica.
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frequente era o Orbis Terrarum, uma envolvente circular que abarcava todo o império e que
mais tarde foi estilizado nos chamados mapas TO. (Figura 1.1.).

A partir do século XV, a medida que se conhecem outras terras e se aperfeicoam as
técnicas de navegacao, em grande parte devido ao trabalho de traducdo e compilagao de
mapas oriundos de vdarias partes do mundo conhecido, coexistiram duas formas de

representacao cartografica.

N

Figura 1.1. Mapa circular em T e O. O exemplar mais famoso destes mapas TO foi atribuido
a Isidoro de Sevilha, que no século XV desenha a terra como um disco circundado pelo “Mar
Oceano” e os trés continentes conhecidos distribuidos em torno da cidade de Jerusalém. A
haste vertical do T é o mar Mediterrdneo e os seus bracos sdo os rios Nilo e Don. Na zona
superior esta o Paraiso (Oriens). “Orientar” um mapa significava dispo-lo com o oriente
para cima.

Uma forma erudita, baseada no modelo de Ptolomeu e uma forma popular, as cartas
de marear. Foi com base nestas cartas de marear trazidas das grandes viagens por marinheiros
que Diogo Ribeiro elabora em 1529 um mapa do mundo que ndao obedece a projecao
ptolemaica mas sim as medi¢cdes da latitude recolhidas por astroldbios, noturlabios e
quadrantes. Em 1569 inicia-se a publicagdo em fasciculos do Gerardi Mercatoris Atlas sive

cosmographicae mediationes de fabrica mundi et fabricati figura (1608-1609), uma colecao
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de mapas do flamengo Gerhard Kramer (1512-1594), mais conhecido por Gerardo Mercator
(Figura 1.2). No final do século XVIII os ingleses iniciam uma cartografia sistematica
terrestre da Gra-Bretanha e de todo o império inglés. Formam-se os departamentos dos
Servicos Geograficos nos paises da Europa Ocidental e América do Norte, e as Sociedades
Nacionais de Geografia financiam missoes de exploragdo terrestre e levantamentos
geodésicos e topograficos sistematicos. Com a fotografia aérea, o avango tecnologico nas
formas de gravar e imprimir, a introdu¢do da altimetria e da detec¢do remota por satélites,
assistiu-se nas ultimas décadas a uma massificacdo do acesso € manipulagdo da informagao
geografica.

As representagdes visuais da geografia terrestre a par das ferramentas de visualiza¢ao
e das imagens geradas, muitas vezes sob o pretexto de um empirismo objetivo e neutral, tém
sido duramente criticadas por gedgrafos culturais (Harley, 2001, Soja, 1989, Wood,
2010,Wood e Fels, 2008, Edney, 1990). Os mapas entendidos como artefactos subjetivos
devem ser “lidos” como “representagdes” no ambito do quadro mental da cultura que os
produz e ndo como representacdes da realidade. Num estudo sobre o mapeamento do império
britanico, Mathew Edney (1990) cruza o impulso imperialista inglés € o impulso para
cartografar o império mostrando como ambos se relacionam com o conhecimento, com o
desenho e com o territorio utilizando as mesmas ferramentas de registo: a performance e a
inscricdo. O mapa veio definir o império inglés, ao representar e legitimar, visual e
graficamente, a hegemonia territorial da Inglaterra. O império existe porque pode ser
mapeado e os seus signos e significados inscritos num mapa. O mapa materializa a soberania
exercida sobre o territorio. Soberania sobre o inimigo que importa conhecer para conquistar,
soberania sobre as conquistas longinquas, soberania simbolica, que permite ostentar um
dominio ou uma colonia através da exibicdo de um mapa e, ainda, a soberania da cartografia
em si mesma, que permite dominar com o olhar um ou outro fragmento do mundo
representado numa folha de papel desenrolada sobre uma mesa ou pregada numa parede’.

Com efeito, um levantamento cartografico cientifico pode ser um titulo de propriedade sobre

® O mapa-logo ¢ o expoente do mapa como definidor do poder dos contornos. Referindo-se aos
gedgrafos militares coloniais do século XIX no Sudeste Asiatico, Anderson sintetiza: ”Avancavam
para a colocacdo do espago sob a mesma vigildncia que os autores dos censos procuravam impor as
pessoas. De triangulacdo em triangulagdo, de guerra em guerra, de tratado em tratado, o alinhamento

entre mapa e poder prosseguia” (Anderson, 2005:232)
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uma ferra incognita ja que € o soberano dos mapas, ou seja, o descobridor de uma terra agora
inventariada a qual impde um novo nome € a0 mesmo tempo um novo proprietario.

Este fendmeno assume uma maior relevancia tendo em conta que os mapas, como
representacoes singulares, possuem uma agenda propria e um ponto de vista ancorado num

quadro mental e num corpo de intengdes.

QRB IS TF

I
PR

Figura 1.2. Reprodugao digital online de Gerardi Mercatoris Atlas sive cosmographicae mediationes
de fabrica mundi et fabricati figura (1608-1609). Estes mapas apresentavam uma proje¢do
cartogrdfica conforme, ou seja, a escala é independente da dire¢do considerada em cada ponto. O
termo conforme ¢é falacioso, na medida em que induz no erro de pensar que as projeg¢oes conformes
mantém a forma de todos os objetos geogrdficos. Na realidade, ndo ha nenhuma projegdo
cartogrdfica que goze desta propriedade, uma vez que é impossivel planificar uma superficie esférica
sem a deformar.

Tal como sugere o titulo da publicagao “How to lie with maps”, para Mounmonier
(1996) a proje¢ao de Mercator, tal como as limitagdes do olho humano, suportam uma

determinada quantidade de dados e a distor¢do é o fator que os torna legiveis’.

7 A distor¢do da massa do planeta na proje¢do de Mercator facilitou a navegagdo nautica mas apenas

foi divulgada no final do século XVII. A sua ocultagdo revelou a existéncia de uma agenda politica de
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Um bom mapa relata uma multiplicidade de mentiras; suprime a verdade para ajudar o
utilizador a ver o que alguém quer que seja visto. A realidade tridimensional, rica em detalhes, ndo
pode ser projetada num modelo de escala grafica bidimensional. Na verdade, um mapa que ndo
generalize informagdo ndo serd muito util. E o valor do mapa depende do grau de perfeicdo com que
um aspeto especifico da realidade ¢ reconhecivel na projegao geométrica.

A construgdo desta ideia de universalidade do mapa contribuiu para reforgar a sua
capacidade de persuasdao num sentido mais amplo, e também mais metaforico, ja que o termo
“mapa” ¢ utilizado em varias disciplinas e técnicas para estruturar um espaco, um tempo ou
um saber. Sdo relativamente comuns as expressoes “mapa do texto”, “mapa do problema”,
“mapa das nagdes”, “mapas cognitivos”, “mapa do genoma humano”, “mapa da fome”,
“mapa astral” e assim por diante. O hébito de manipular um mapa como uma forma de
representacdo de territdrio origina um desfoque sobre os seus fundamentos historicos e
filosoficos. Compare-se, por exemplo, o mapeamento geodésico (que fixa o territério
terrestre com dimensdes geometricamente precisas) € o mapeamento geoldgico (inscreve o
tempo geoldgico na representacdo do territorio). Os geodlogos dos séculos XVIII e XIX
desenvolveram uma nova relagdo com a paisagem e exploraram novas formas de
representacdo visual. Uma vez convencionadas simbolicamente as caracteristicas visiveis da
paisagem, os gedlogos puderam utilizar os mapas geodésicos para representar o que nao
podia ser visto abaixo da superficie. Os mapas geoldgicos contém uma interpretagdo teorica e
visual que s6 pode ser inferida a partir das evidéncias a superficie. E como mobilizam
praticas figurativas ou diagramaticas do trabalho de campo, os mapas exportam o trabalho do
laboratorio para o mundo exterior e simultaneamente importam imagens do mundo para o
laboratorio. Esta transferéncia de informacao ¢ uma relagdo estabelecida entre dois lugares,
em que a condicdo para a sua circulacdo € a inscri¢do. Quando um cartografo desenha,
domina a paisagem com o olhar mas ¢ também dominado por ela. Assim que entra no
gabinete de trabalho opera-se uma inversao fantastica. Por muito diferentes que sejam, todos
os lugares do mundo assumem, através do mapa, uma coeréncia Optica que os torna
comensuraveis e por conseguinte fixados numa imagem imutavel. Por serem planos, os
mapas podem ser sobrepostos e permitem comparagdes com outros mapas e outras fontes de
informacao que explicam esta amplificacdo das fontes de informagao, propria dos centros de

calculo (Latour, 2005).

reiteracdo da dominagdo colonial europeia, demonstrando a centralidade e a importancia global da

Europa em relacdo ao resto do mundo (Harpold,1999).
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Historicamente, os mapas permitem garantir o que foi descoberto através da sua
inscricdo no globo. Durante a época dos globos terrestres e dos impérios coloniais europeus,
os mapas bidimensionais terrestres ¢ maritimos foram o principal meio artificial de localizar
pontos no espaco terrestre ¢ no espaco astral®. Mas os globos deixaram de assumir fungdes de
orientagdo para se tornarem em objetos decorativos, enquanto os mapas assumiram um
significado operacional crescente, respondendo com eficacia a necessidade de uma descrigao
geografica pormenorizada. E desde que a geografia se tornou uma disciplina nos programas
de ensino nas escolas primarias e secundarias europeias, a partir dos finais do século XIX, os
estudantes europeus sao educados a langar olhares sobre mapas que durante centenas de anos
os cartografos e outros cientistas desenrolaram diante dos principes € dos ministros como uma
cartilha politica (Sloterdijk, 2008). A atracao por mapas nao esta apenas ligada a geografia ou
a procura de uma informagdo, mas a uma alianca entre o encanto de um lugar-outro, o
fascinio diante de um grupo de signos complexo e minucioso € o espanto de captar tantos e
tdo vastos espagos numa imagem tdo reduzida. O mapa ¢ uma matriz da imaginagao. E
mesmo numa cartografia de lugares imaginados, o mapa ¢ uma fonte de inspiracdo e

visualizacao do territorio da ac¢do (Figura 1.3.).

1-3.2003 VIAJO PARA CONOCER TU GEOGRAFIA .

‘/

S

|

Figura 1.3. Digitalizagdo de postal a partir da fotografia de Mateo Maté (Espanha, 1964),
Viajo para Conocer tu Geografia, 2003, colec¢do do artista.

¥ Nio ¢ por acaso que na linguagem dos topdgrafos se fazem “levantamentos” de uma determinada

zona; metaforicamente levanta-se uma cortina que esconde o terreno.
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ftalo Calvino (2002) retoma o fildio da fic¢io cartografica e revela a capacidade
evocativa de uma cartografia de cidades e paises miticos, invisiveis na realidade que
representam, mas que arrastam o leitor para um vasto imaginario de mapeamentos possiveis a
partir de um exercicio artistico. A relagdo entre a atitude artistica e a atitude cientifica
alimentou uma discussdo que se prolongou demasiado tempo. Importa agora entender quais
sdo as ferramentas e metodologias que possibilitam a construgdo de outros mapas. E qual o
impacto social e cultural da introducdo das tecnologias digitais de georreferenciagdo? Os
exemplos tém vindo mais da arte do que da antropologia, e € sobre esta questdo que trata o

proximo capitulo.
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Capitulo 2. Mapeamentos digitais com locative media e realidade aumentada

Neste capitulo apresentam-se projetos artisticos que recorreram a utilizagdo de
mapeamentos digitais a partir de metodologias colaborativas e locative media. Mas antes
desta abordagem importa definir o que € o mapeamento, mais especificamente o mapeamento
digital, que ferramentas utiliza e quais as suas potencialidades. Se o mapeamento se define
doravante como agéncia, como dispositivo, ¢ porque a enfase ja nao se coloca so nas técnicas
ou nos modos de producdo do mapa, mas sim no encontro entre um movimento, uma
materialidade que o encarna e o olhar de um decifrador. Os sofisticados dispositivos que
permeiam a vida quotidiana nao s6 se tornaram uma parte integrante da mesma, mas também
produzem novos posicionamentos, € estes posicionamentos envolvem os utilizadores numa
ativa e continua interatividade em tempo real. Isto implica novos modos de subjetividade.
Embora os mapas, em certa medida, tenham cumprido estas fungdes, a tecnologia ndo s6 gera
novos espagos dindmicos, como também permite avancar com novas estratégias de
mapeamento que permitem o Improviso € o posicionamento subjetivo, com negociacdes
constantes com o espacgo. Qual o aspecto destes mapas? Estaremos a refletir sobre uma nova
mudanca de paradigma, semelhante a que aconteceu na modernidade, quando os mapas
“cientificos”, concebidos pelas técnicas cartograficas, substituiram o mapa narrativo,
ilustrado, medieval? A pesquisa cartografica e a arte mixed-media juntam-se para teorizar as
formas de mapeamento mas também para um didlogo entre ciéncias, arte e tecnologia.

1. O conceito de mapeamento e de mapeamento digital com gps e realidade

aumentada

Os argumentos e as criticas expostas sobre o poder geopolitico e cultural dos mapas,
deram origem a um conflito conceptual a propdsito da utilizagdo, num contexto curatorial, da
palavra “mapeamento”. Aconteceu em 1994, no MoMA, em Nova lorque, numa das primeiras
exposicoes dedicadas a utilizagdo de mapas na arte contemporanea e que se intitulava
precisamente “Mapping”. Robert Storr, curador e responsavel pelo departamento de pintura e
escultura deste museu, pretendia questionar a influéncia que as imagens dos mapas exerciam
nos artistas contemporaneos. Os mapas foram apresentados como a matéria-prima para a
producao de obras de arte: pinturas, desenhos, fotomontagens, esculturas e instalagdes. Para
além da sua manipulacdo como simbolos de poder, interessava a este curador mostrar os
mapas como a derradeira combinacdo pictografica entre a exatidio da representacdo e a
abstracdo total. A principal critica a esta abordagem partiu do curador e artista Peter Fend que,
numa perspectiva mais conceptual, classifica esta exposi¢cao como um aglomerado de objetos,

pinturas, esculturas e desenhos que t€ém em comum imagens de mapas. No catalogo da
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(contra) exposi¢dao que comissariou em 1995 no American Fine Arts, “Mapping: a response to
MoMa”, Fend define mapping ou mapeamento como a performance que faz corresponder
uma imagem a um lugar fisico. Um plano de a¢do que inscreve e corporaliza uma intervengao
performativa num determinado espaco. Fend apresenta como exemplo os “mapas”
desenhados pelos Inuit. Quando desenham no chdo um circulo e o dividem em diferentes
partes, indicando qual a zona de caca, onde obter dgua, para onde se irdo deslocar ou onde
sepultar os mortos, esta inscricdo € uma estratégia visual da performance do corpo num
determinado espaco. Sdo inscrigdes sem projecdo geométrica, escala ou legenda. Nao sdo
mapas, mas sim processos de mapeamento da vida econdmica, cultural e social, sem uma
preocupacdo de representacdo cartografica rigida e imutdvel baseada numa projecao
geométrica. Sao uma a¢do de mapeamento elaborada a partir da percepcao sensorial e da
elaboragdo intelectual que esta comunidade formula sobre a representagcao do espaco.

O Atlas de Mercator ¢ concebido como uma colecdo de mapas encadernados em que a
imagem do territorio triunfa sobre o proprio territorio. Mas a imagem de um territorio ndo € o
proprio territério. A um mesmo mapa podem sobrepor-se outros mapas. Tal como nos
mapeamentos em ambientes digitais, onde se sobrepdem diferentes camadas de informagao.
S6 que aqui a informacao sdo dados provenientes de um céalculo numérico (algoritmo) ou de
uma imagem gerada por um satélite. A empresa americana Google, Inc., produtora,
recolectora e arquivista de mapeamentos digitais, parece ser um poderoso centro de célculo,
no sentido latouriano. Um computador em rede combina e traduz desenhos, fotografias e
movimentos no espago. A sua forga deriva da capacidade de padronizacao das inscrigdes. O
dominio intelectual ndo se exerce diretamente entre os fendmenos — galdxias, bactérias,
relagdes econdmicas — mas sim sobre as inscricoes que lhes servem de veiculo e as opgdes de
armazenamento ¢ disponibilizacdo. O didlogo estabelecido entre o presente “onde me
encontro” e a inscri¢ao de locais distantes tornou-se uma atividade simultaneamente cientifica
e ludica. A representacao do espaco tem assim um carater de mobilidade e de imutabilidade,
sdo contornos medidos e fixados de uma forma relativamente permanente. Como exemplo
refira-se os espécimes de plantas reunidas nos museus, os jardins zoologicos ou os jardins
botanicos, que funcionam como representantes de vidas distantes. Mas também aqui se
incluem os mapas, as tabelas estatisticas, os resultados de questionarios, fotografias, videos e
notas de campo (Andersen, 2005). Segundo J. Durham Peters (1997), sao “meios de descrigao
social” que representam o mundo como “totalidades”, tais como as estatisticas, as novelas ou

a imprensa.
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As ferramentas tecnologicas basicas que permitem estes processos de mapeamento
digital sdo o gps e a realidade aumentada. Importa definir de forma clara o que sdo e que
fungdes tém desempenhado.

1.1. O sistema de posicionamento global (gps)

A caracteristica fundamental do gps ¢ a organizagdo e a manipulacdo de dados
situados geograficamente num determinado lugar. Em termos técnicos, o gps € um sistema de
radionavegagao constituido por 24 satélites, que permite determinar uma posi¢do no globo
terrestre, a qualquer hora e com quaisquer condi¢cdes atmosféricas. Estes satélites sdo
comandados por quatro estagdes terrestres. O comando principal situa-se na Schriever Air
Force Base (Colorado, EUA). Inicialmente concebido para fins militares e disponivel para
utilizadores autorizados desde 1973, o gps foi livremente autorizado para utilizagdo civil
apenas em 1995. No sistema militar, a margem de erro entre a localizagdo geografica e a
detectada pelos satélites atinge os vinte metros. No sistema standard, isto €, civil, esta
margem pode ser superior a cem metros. Cada receptor de radio inserido num gps tem uma
unidade de processamento que descodifica em tempo real a informagdao enviada por cada
satélite, estimando a posi¢ao pretendida. Os sinais sdo recebidos na Terra em intervalos de 30
segundos e de 6 segundos. Para a determinagdo precisa da posi¢ao € necessario um minuto e
meio de boa recep¢ao dos varios tipos de sinais enviados. O gps ndo possui um sistema de
coordenadas proprio. Utiliza as coordenadas geograficas ja existentes, latitude, longitude e
altitude (ex.: 38.71340, -9.143140 N 38° 42°.30"", W 9° 8'35.30""). Estes calculos sao
transformados em sistemas visuais digitais mediante uma tecnologia-chave: a realidade
aumentada.

1.2. A realidade aumentada (RA)

A realidade aumentada ¢ um conceito que significa a criagdo num ambiente digital de
uma imagem a trés dimensdes de qualquer elemento fisico ou imagem real. Se o interface ¢
um satélite, ou simplesmente um /Phone apontado para um prédio, o que importa € que 0s
significados dos lugares sdo revelados devido a sobreposicdo de dados, ou melhor, de
camadas de percepcdo. O ambiente de realidade aumentada referencia uma amalgama de
realidades através da utilizagdo de camaras, permitindo aos utilizadores apontar os seus
dispositivos para o espaco envolvente e obterem inimeras camadas de dados.

A RA pode ser utilizada para fins comerciais, como ¢ o caso da aplicagdo Layar, para
IPhone. Mas também ¢ utilizada na comunicacdo de informagdo histérica, cientifica e
artistica. Em 2010, o Museu de Londres lancou uma aplicacdo para [Phone, intitulada

"Streetmuseum", em que os utilizadores quando posicionados em determinados locais obtém
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informacdes sobre uma determinada imagem e o seu contexto historico. Por exemplo, o
utilizador pode estar junto do Palacio de Buckingham e visualizar uma fotografia da prisao de
Emmeline Pankhurst, em 1914 Direcionando o /Phone ou o IPad para os portdes € possivel

ajustar a imagem “ao vivo” com a imagem antiga (Figura 2.1.). Tocando na imagem, surge a

legenda da fotografia’.

Figura 2.1. Imagem da aplica¢do StreetMuseum para
IPhone sobrepondo a imagem da prisdo de Emmeline

Pankhurst no portao do Palacio de Buckingham em
1914 com a imagem atual do mesmo local. © 2010,
The Museum of London.

2. Locative Media — a tecnologia e as acoes de registo espacial

Na sequéncia da proposta de Fend iniciam-se na Europa ocidental uma série de
movimentagdes artisticas sobre a relacao entre o conceito de mapeamento e tecnologia digital.
Em 2001, Jane England, galerista e curadora, escreve no catdlogo da exposi¢dao “Map is not
the territory” que o impulso de mapear dos artistas ¢ uma resposta a imposicao da
globalizag¢do e dos mapas das fronteiras e das hierarquias mundiais. Este projeto, dividido em
trés edigdes (2001, 2002 e 2003), apresentou obras dos anos 60, 70 e 80 que acompanham a
desconstrugao da forca politica e social das imagens dos mapas e a utilizagdo de novas
tecnologias de comunicagdo e georreferenciagdao (incluia obras minimalistas, situacionistas,
surrealistas, land art, conceptualistas e mixed-media). Ainda em 2001 Patrick Lichty, artista
independente e curador, promove a exposicdo “[(re)distributors]” e revela o potencial

expressivo de inscrigdo e comunicacdo de dispositivos moveis como o gps € os telemoveis.

’ “The militant campaigner for women's suffrage, Emmeline Pankhurst, being arrested outside
Buckingham Palace, London, May 1914. A short time previously she had been released from prison
after serving less than a year of a three-year sentence for a series of arson attacks in 1913”. Esta ideia
foi inspirada no album do Flickr “looking into the past”, com 4013 membros e estd em funcionamento
desde 2011.

20



Do Mapa ao Mapeamento: uma etnografia experimental com locative media

Foi neste contexto que surgiu o conceito de /ocative media. A expressao inglesa designa um
conjunto de tecnologias e processos de comunicagao que localizam informacgao e identificam
o lugar da producao dos contetdos de acordo com técnicas de georreferenciacdo, por exemplo
via gps, integrado ou ndo num telemdvel ou num computador portatil, ou através da simples
ligacdo a internet. A expressdo surgiu inicialmente nos trabalhos de investigagdo académica
de Karlis Kalnins, no RIXC — Center for New Media, em Riga, Letonia. Em 2001, Kalnins
fundou, com Marc Tuters, o “Locative Media Lab”, com a intengdo de desenvolver projetos
que explorassem a cartografia gerada pelos utilizadores dos locative media. Tinha como focus
a distincdo entre as exploragdes criativas e a utilizagdo institucional e corporativa de
“location-based services” convocando trabalhos e reflexdes de artistas e investigadores.
Daqui resultaram projetos como o GPSter (2001), Geograffiti (2002) e Where-FI (2003). Em
portugués, locar e locacao significa aluguer, delimitacao de terreno (do latim /ocare, alugar).
Em portugués do Brasil a expressdo foi traduzida por “midias locativos”. Dada a inexisténcia
de um termo satisfatério em portugués opto pela utiliza¢io em lingua inglesa'.

Em 2004, no decorrer do festival “Futuresonic”’, em Manchester, o curador Drew
Hemment organiza a exposi¢do “Mobile connections”. Esta exposi¢do abordava a utiliza¢do
de locative media para explorar as fronteiras entre o que pode ser experienciado com as novas
tecnologias e a emergéncia da arte digital, afastada das galerias de arte. Hemment sugeria que
as tecnologias de comunicagdo reconfiguravam o espago geografico, cultural e sensorial. A
proposta revelou o didlogo entre os artistas e novas formas de visualizar e inscrever o espaco
e o tempo, mediante a utilizagdo de radares, sonares, gps e telemdveis. Outros artistas e
investigadores académicos propuseram novas abordagens de mapeamentos com /ocative
media como os projetos de desenho no espago urbano de Jeremy Wood, “GPSDrawing”
(2001-...), e de Ester Polak, “Amsterdam Realtime” (2002-2003). Posteriormente surgiram
projetos de escrita urbana digital que indexam dados digitais a um determinado lugar, como
“Yellow Arrow” dos Counts Media, Inc. (2004-2011), “Sonic City” dos Soundworks (2006-
2010), “MurMur” de Shawn Micallef, James Roussel e Gabe Sawhney (2003-2007); projetos

de vigilancia e monitorizagdo, que equacionam as ameagas das novas tecnologias a

"0 socidlogo Francesco Lapenta (2011) acrescenta uma nova categoria, os geomedia. Os geomedia
ndo sdo novos meios em si mas plataformas onde se fundem a electronica, a internet, os meios digitais
de localizacdo (ex: gps) e a realidade aumentada (ex: Google Earth). Sdo interfaces que permitem aos
seus utilizadores organizarem os inimeros fluxos de informagdo que circulam no espago virtual,
criando redes de “amigos”, “comunidades imaginadas” por onde circula apenas informagao

selecionada.
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privacidade e ao anonimato como “Set to Discoverable” do grupo LOCA (2006), “Tracking
Transient” de Hasan Elahi (2003-2009), “Life. A User’s Manual”, de Michelle Teran (2005);
€ mapeamentos criativos digitais como o projeto “Biomapping”, de Christian Nold (2002-...)
e “Tactical Cartographies” (2010), dos artistas [Institute for Applied Autonomy. Mais
recentemente surgiram as narrativas literarias com gps (a fruigdo sé € possivel em movimento
num determinado local) “GPSFilm — Location Based Mobile Cinema”, de Scot Hessels
(2009), “230 Miles of Love” de Andrew Shanahan (2011) ou “Nomadic Shopping — gps track
docu-fiction”, de Esther Polak (2012). Todos estes projetos tém em comum a mobilidade
numa determinada paisagem e a utilizagdo de locative media.

2.1. O mapeamento digital da aplicacao Google Earth

Tendo surgido com o nome Earth Viewer, a aplicagdo Google Earth foi adquirida pela

" em 2005. Esta aplicagio enquadra-se na categoria dos SIG e pode ser

Google, Inc.!
descarregada gratuitamente para qualquer sistema operativo'>. A manipulacdo ¢ feita pelo
utilizador num ambiente digital e permite mapear algumas zonas do planeta através da
compilagdo de imagens de satélite e fotografias aéreas da area pretendida. Uma vez instalado
no computador, a aplicacdo situa imediatamente o utilizador a cerca de 10 mil quilometros de
distancia do planeta (Figura 2.2.).

Clicando com o cursor numa zona do planeta inicia-se um voo picado em direcao a
zona indicada, num movimento de aparente defournement mas ao mesmo tempo focado. A
medida que a aproximagao a superficie decorre, novas indicagdes topograficas sao solicitadas,
sob pena deste movimento ser interrompido e a viagem parar. A resolugdo de referéncia para
algumas areas pode ser de quinze metros até um metro € meio (em areas muito povoadas da
Europa e da Ameérica do Norte).

Na versao gratuita do GE, o zoom médio em grandes cidades como Londres e Toquio

¢ de aproximadamente noventa metros antes de ocorrer a pixelizacdo. Em areas como a Africa

""A Google, Inc. 6 uma empresa multinacional norte-americana de servigos online e software. Hospeda
e desenvolve uma série de servigos e produtos baseados na internet e obtém os seus lucros através da
publicidade. A empresa foi fundada por Larry Page e Sergey Brin, a 4 de setembro de 1998 e oferta
publica inicial foi realizada a 19 de agosto de 2004. A missdo declarada da empresa desde o inicio é
"organizar a informa¢@o mundial e torna-la universalmente acessivel e util". “Don't be evil” € o slogan
da empresa, inventado pelo engenheiro Paul Buchheit.

2" A versio Google Earth Pro é paga (399 euros) e oferece uma melhor resolugdo e outras
funcionalidades, nomeadamente a possibilidade de filmar e editar filmes gravados a partir dos

movimentos efectuados na superficie do globo.
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Subsariana, a China, a América Latina, a qualidade das imagens ¢ significativamente menor.
Existem no GE atualmente trés tipos de visualizagdes do planeta: imagem de satélite, Google

Maps e Street View.

# Google Earth Ficheiro Editar Ver Ferramentas Adicionar Janela Ajuda 3\ « 2 4) seg 30 Abr 2046 Q
8006 Coogle Earth ) |

2202 o e Googleearth

Figura 2.2. Captura de ecrd com a imagem inicial em 3D da aplicagdo Google Earth.

O Google Maps ¢ um servigo gratuito de pesquisa e visualizagdo de mapas e imagens de
satélite que asseguram um zoom em cidades com mais de um milhdo e meio de habitantes,
desde que situadas em territorio com acesso digital autorizado. Apresenta mapas e rotas para a
totalidade do territorio nos Estados Unidos, Canad4, Unido Europeia, Australia e Brasil (com
excecdo de algumas zonas da Amazonia). Esta aplicacdo permite inser¢ao de fotografias dos
utilizadores registados na aplica¢do'® sem critério temporal mas sujeita a uma filtragem de
contetdos realizada pela Google, Inc.'*. O Street View é outro recurso gratuito do GE que

disponibiliza uma paisagem panoramica de 360° na horizontal e 290° na vertical e permite

" Para publicar um ficheiro na Google Earth Community é necessario ter uma conta de correio
electronico no gmail (inscri¢do gratuita) e pedir permissdo ao administrador desta comunidade.

" Por exemplo, um utilizador inseriu um marcador de local em Lhasa, no Tibete, com a frase “No
human rights here”. A medida que os utilizadores foram abrindo este marcador, gerou-se uma
discussdo sobre as violagdes dos direitos humanos do governo chinés no Tibete. Mas subitamente este
marcador foi retirado da aplicacdo. Apesar disso, muitos utilizadores registados continuaram a debater
as disputas politicas e o desrespeito pelos direitos humanos na China e no Tibete. Note-se, a proposito
deste exemplo, que durante esta pesquisa nao foi possivel encontrar um documento oficial da Google,

Inc. com o enquadramento explicito dos critérios de eliminagdo ou aceitacdo de informagao.

23



Do Mapa ao Mapeamento: uma etnografia experimental com locative media

que os utilizadores observem algumas regides do mundo a um metro de distancia do solo. No
mapeamento de acesso livre disponivel no site da Google observa-se a situagdo atual das

negociagdes globais para aplicagdo de Street View (Figura 2.3.).
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Figura 2.3. Mapeamento da disponibiliza¢do do Google Street View. Quando foi lanc¢ado, a 25 de Agosto de
2007, apenas cinco cidades americanas tinham sido incluidas (Sao Francisco, Las Vegas, Denver, Miami e
Nova lorque). A cobertura total do Street View esta concentrada nos paises a azul escuro (Europa Ocidental,
Estados Unidos da América, Africa do Sul, Austrdlia e Japdo). Com cobertura parcial surgem os paises e
territorios a azul claro (Antartida, Russia, Indonésia, Colombia, Peru, Brasil e Chile) e com cobertura total
planeada mas ainda néo concretizada, os paises com a cor laranja (India, Argentina, Maldsia, Filipinas e
Paquistdo). A India e a Argentina possuem listas verdes ji que também pertencem ao grupo dos paises que
apenas autorizam imagens de museus e que estdo sinalizados com a cor verde (China, Qatar, Egito, Turquia,
Tanzdnia, Iraque e Equador). Com a cor cinza estdo sinalizados os paises e territorios sem cobertura.

Nesta categoria de visualizagdo, as imagens sdo captadas por uma camara dentro de um
automovel ou amarrada ao tejadilho e ¢ esta circunstancia que condiciona o sentido do
percurso pelas ruas, ja que apenas circula por onde o fluxo rodoviario permite. As fotos
podem ser vistas com diferentes dimensdes e graus de legibilidade. A captacdo de imagens
em 360 graus ¢ feita algumas vezes por ano, sem avisos prévios, consoante os locais. A
navegagao sugere a possibilidade de se percorrer as ruas sem qualquer impedimento ao dobrar
uma esquina ou atravessar uma rua' .

A manipulagdo de dispositivos digitais com gps integrado e a consequente
possibilidade de cada utilizador construir os seus proprios mapeamentos num computador ou
num telemodvel tem implicacdes significativas para o conceito de mapeamento que pretendo
abordar neste trabalho: estas tecnologias operam uma deslocagdo do objeto mapa, para as suas
condi¢des de possibilidade. Opera-se uma mudanga profunda no modo como a informagao
georreferenciada € armazenada, representada e manipulada. Estas imagens, compostas por

camadas de informagdo que suportam dados com diferentes proveniéncias, para além da

capacidade de atualizagdo, permitem também selecionar o tipo de dados que se pretende

15 ~ y . . , . g eqe , ~ , . ,
Nao ¢ imediatamente perceptivel que os percursos disponibilizados s6 s@o possiveis através de
circulacao rodoviaria. A intencionalidade da cdmara € parte integrante da experiéncia do publico, em

diferido ou em tempo real, e da configuragao do lugar (Pink, 2011).
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visualizar. Devido ao seu extraordindrio poder de calculo e de representagdo visual, os
computadores e as tecnologias moveis permitem ao utilizador comum tornar-se, a um custo
razoavel, num produtor de mapas. O GE ¢, nos termos de Latour, um actante, isto €, coloca
em relacdo algoritmos, pessoas e estratégias. Funciona por combinacdo e justaposi¢cdo de
informagio georreferenciada. E, em si mesmo uma gigantesca operagdo de mapeamento a
escala global. Resta saber como ¢ que estas aplicagdes de software livre ao serem apropriadas
pelos utilizadores e ao proporcionarem novas formas de visualizagdo, contribuem para a
producao de significados e de novas formas de representagdo do espaco e do territorio; e,
ainda, se estdo ou ndo comprometidos com narrativas identitarias ou discursos manipuladores.
A quem interessa uma determinada visibilidade de um espago?

2.2. Mapeamentos digitais e mapeamentos artisticos com /ocative media, realidade

aumentada e metodologias colaborativas

Se o mapeamento se define como agéncia, como dispositivo, ¢ porque a enfase ja ndo
se coloca nas técnicas ou nos modos de produ¢do do mapa, mas sim no encontro entre um
movimento social, uma materialidade que o encarna e o olhar de um decifrador. O mapa
escapa ao real tanto quanto o revela; afirma-se como uma provocagdo, como evoca¢ao, uma
espécie de forca motriz na transformac¢do dos olhares e dos mundos. Desaparece a querela
ciéncia/arte, a cartografia pode indiferentemente informar, comover, antecipar, unir ou dividir.
Certos mapas podem mentir (Mounmonier, 1996) mas nenhum pode pretender refugiar-se sob
a tutela tranquilizadora mas ilusoéria, da verdade.

Os mapas, valiosos instrumentos heuristicos, tornaram-se mais visiveis no ambiente
contemporaneo de interligacdo entre tecnologia e a vida das comunidades, exigindo uma
atividade cognitiva continua (Ljungberg, 2010). Os sofisticados dispositivos que permeiam a
vida quotidiana nao s6 se tornaram uma parte integrante da mesma, mas também produzem
novos posicionamentos, € estes posicionamentos envolvem-nos numa ativa e continua
interatividade em tempo real. Isto implica novos modos de subjetividade. A tecnologia nao so6
gera novos espacos dinamicos, como também permite avangar com novas estratégias de
mapeamento que permitem o Improviso € o posicionamento subjetivo, com negociacdes
constantes com o espago.

Esta questdao tem sido colocada por vérios artistas e pensadores. Perante a necessidade
de criar estratégias de novos mapeamentos, abandonam a estrutura sujeito-objecto e procuram
um espago expansivo onde a agéncia de qualquer presenca ¢ conectada com outras agéncias.
Qual o aspecto destes mapas? Estaremos a refletir sobre uma nova mudanga de paradigma,

semelhante a que aconteceu na modernidade, quando os mapas “cientificos”, concebidos pela
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projecdo cartografica, substituiram o mapa narrativo, ilustrado, medieval? Diversos campos
disciplinares juntam-se para revelar outras de formas de mapeamento espacial mas também
para um dialogo entre antropologia, arte, tecnologia e ciéncia.

Nos projetos de mapeamento que se seguem, interessa analisar os processos de
construgdo e concretizagdo de um mapeamento colaborativo a partir da utiliza¢ao de locative
media e realidade aumentada. Criados por artistas e investigadores, procuram reinterpretar as
contradigdes do manuseamento de uma tecnologia militar como o gps € ao mesmo tempo
confrontar as estruturas sociais (e autoritarias) utilizando as mesmas tecnologias mas com
objetivos muito distintas. Que processos sdo desenvolvidos para mediarem novas formas de
producao de conhecimento cultural e social, criando outras perspectivas sobre o sentido das
coisas no fluxo dos encontros quotidianos? De uma panoplia de combinagdes possiveis de
tecnologias, mapeamentos e inscrigdes sao apresentados os projetos Amsterdam RealTime
(2002), de Esther Polak, Biomapping, de Christian Nold (2006-...), San Francisco f3
Baghdad, da série “Shadows from another places” de Paula Levine (2006) e GPSdrawing, de
Jeremy Wood (2008-2013).

2.2.1. Amsterdam RealTime, de Esther Polak

Amsterdam RealTime foi apresentado pela primeira vez no ambito da exposi¢ao
promovida pela Amsterdam City Archive Waag Society, “Maps of Amsterdam 1866-2000",
em 2002. Esther Polak pretendia tornar visiveis os mapas mentais que orientam os cidadaos

nas suas deslocagdes didrias e criar um mapa interativo a partir de mapeamentos com gps.

Figura 2.4. Amsterdam RealTime, de FEsther Polak.
Visualiza¢do dos percursos dos automoveis em Amsterddo
numa tela negra de grandes dimensoes. Fotografia
gentilmente cedida pela artista.

Durante dois meses foram convocados mil residentes da cidade para utilizarem um
dispositivo portatil com gps integrado, de dimensdes reduzidas e ligado a um servidor.

Através dos dados georreferenciados recebidos por satélite, todas as coordenadas foram
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enviadas para uma plataforma central digital. Esta plataforma de algoritmos permite a
visualizagdo dos percursos num monitor de computador ou numa tela negra de grandes
dimensdes. Este projeto apresenta uma cartografia colaborativa profundamente conectada
com os corpos € os movimentos dos participantes no seu quotidiano. Os aparelhos moéveis
possibilitam a visao de um espago vivido através dos corpos que nele navegam.

Os visitantes sao envolvidos numa experi€ncia estética, mas também de identificagdo e
participacdo na visdo da cidade (Figura 2.4.) Este mapa representa a vida e o grau de
incorporagdo de um determinado espaco. Através dos movimentos dos seus residentes e da
tecnologia digital, o mapa da cidade constroi-se a si proprio.

2.2.2. “Biomapping”, de Christian Nold

“Biomapping” foi um projeto de investigagdo que explorou novas formas visuais e
digitais de registo e visualizacdo de informagao biométrica e emocional. Mas que também
pretendeu mostrar que a obtencdo livre e a partilha de dados sobre o corpo e a sua relagao
com o espaco poderia alterar a percepcao da vida em comum e do espago partilhado por
todos, em comunidade'®. O dispositivo tecnologico Biomapping é uma ferramenta portatil de
gravacdo de dados a partir de duas tecnologias: um sensor de medi¢do biométrica gsr
(galvanic skin response) e um gps. O biossensor, construido a partir de um detector de
mentiras, mede as alteracdes do nivel de transpiracao entre os dedos da mao. Nold assume
que estas oscilagdes de suor indicam uma intensidade emocional. O gps permite a localizagao
georreferenciada (latitude, longitude e altitude) do seu utilizador e assinala marcadores de
locais (locais especificos onde aconteceu uma alteragdo emocional). Estes dados podem ser

visualizados digitalmente no Google Earth ou através da consulta dos mapas impressos por

' Para uma melhor compreensdo do trabalho de Christian Nold, descrevo resumidamente o percurso
metodologico que, segundo o proprio, esteve na origem das suas reflexdes. Nold foi preso pela policia
londrina durante o MayDay de 2000, em Oxford Street'®. Acompanhava a multidio com alguns
milhares de pessoas e seguia simultaneamente os movimentos da policia. Era um estudante de Design
e investigava, na altura, ferramentas metodologicas para entender e visualizar o comportamento das
multiddes em manifestagdes politicas publicas. Foi imobilizado por um grupo de nove policias e
“medido” durante cinco horas consecutivas Segundo o proprio, ndo voltou ser um “observador
neutral”, mesmo que ja soubesse que este conceito ndo existia, € mesmo que, em tempos, tenha
considerado que seria o unico posicionamento possivel para observar as multidoes durante as
manifestacdes politicas. Surgiu assim o projeto Mobile Vulgus, em 2001, elaborado a partir do
visionamento e analise de registos video e audio de manifestagdes em Londres e Bristol, ¢ de cargas
policiais. Nold perspectivou o seu trabalho numa contracorrente ativista de desenvolvimento de
metodologias de acdo e intervencdo publica e politica. Na mesma linha exploratoria concebeu em

2006 o projeto Biomapping.
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4

Nold em papel. O resultado ¢ que cada caminho percorrido pelo utilizador do dispositivo
transforma-se num percurso visual no mapa, em que os desniveis indicam supostamente os
diferentes estimulos psicologicos ou a sua auséncia em determinados momentos e locais. Por
outro lado, a inversao do sentido do detector de mentiras, que tem como pressuposto que o
corpo fala sempre verdade, e que as mentiras sdo ditas apenas por palavras, questionam os
participantes acerca dos resultados dos seus dados biométricos como o registo “verdadeiro”
da experiéncia vivida. Este dispositivo conecta um espaco intimo, individual, Uinico, com o
espaco dos satélites que orbitam a volta do planeta. Um workshop Biomapping retne uma
série de pessoas que sdao convidadas a dar um passeio nas proximidades do local onde esta a
trabalhar, com a duracdo de cerca de duas horas. Antes de partirem, ¢ entregue a cada
participante um equipamento Biomapping e, pontualmente, uma camara digital. Vao caminhar
e simultaneamente sdo estimuladas a pensar acerca das escolhas que fazem durante o
percurso, carregando num botao vermelho sempre que se sentiram perturbadas por uma razao
qualquer. No regresso, procede-se a transferéncia dos dados recolhidos pelo equipamento para
um computador, visualizando digitalmente os percursos inscritos pelo gps e as tensdes
registadas pelo gsr. As ferramentas tecnologicas que criou e (re)utilizou, determinantes na
selegdo e gravagao dos dados recolhidos do terreno, sdo parte integrante do processo. Apds
cada participante terminar a conversa em torno do seu passeio, todos os percursos sao
combinados num mapa comum, relativo a toda a drea em questdo. Pretende-se fazer um
“mapa emocional” de cada participante e também dos locais que percorreram, do bairro, da
cidade, ou apenas da rua. Este mapa regista os locais e as situagdes em que as emogdes — tanto
positivas como negativas, de desconforto como de prazer — foram objecto de uma
determinada consciencializa¢do. Este ¢ usualmente o quadro de fundo para uma sessao de
debate de encerramento, em que ¢ levantada a questdo mais ampla acerca do que representa
esse mapa e de que forma poderd vir mais tarde a ser utilizado pelos participantes.

O ponto de partida de Nold ¢ o conjunto das relagdes humanas no seu contexto social,
visando colocar em contacto diferentes niveis de realidade. Dois projetos exemplificam esta
ideia: “Sensory Depravation Map of Newham”, e “Drawing Provocations and Stockport
Emotion Map”, realizados entre 2007 e 2008. O “Sensory Deprivation Map de Newham” ¢
um mapa que resultou de um workshop de trés dias, em Newham, Londres, em que
participaram 36 estudantes do Newham Sixth Form College. A questdo colocada foi: o que
acontece quando passeamos pelas ruas sem ver nem ouvir? A um dos estudantes de cada
dupla foi colocada uma venda nos olhos e auscultadores nos ouvidos, de maneira a que nao

pudesse ver ou ouvir absolutamente nada. Ao outro foi entregue um gps, papel e caneta.
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Juntos, exploraram a 4area em volta da escola durante uma hora. Enquanto o estudante
vendado e privado de audigdo contava verbalmente a sua experiéncia sensorial, o outro
tomava notas e assegurava que a viagem decorresse em seguranga. No regresso, os dados
registados durante o passeio foram descarregados do gps para um computador portatil e todas
as observagdes sensoriais realizadas durante o passeio inscritas num mapa (Figura 2.5.).

No Verao de 2007, entre Julho e Setembro, cerca de 200 pessoas participaram na agao
intitulada “Drawing Provocations & Emotion Mapping”. Neste evento, foi pedido a cada um
que desenhasse as suas respostas a uma série de “provocacdes”, segundo Nold, relacionadas
com a vida quotidiana diaria. Por exemplo, “O que o/a incomoda mais em Stockport?”, “Onde
encontra os seus amigos?”’, “Quais sdo as pessoas mais importantes na cidade?”, “Quais as

pessoas mais perigosas?”, “Onde fica o rio?”.
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Figura 2.5. Captura de ecra do Newham Sensory Deprivation Map, de Christian Nold. Detalhe do
mapeamento.

Os desenhos dos participantes foram digitalizados e transpostos para o mapa digital,
dando-lhe o contorno necessario para a sua leitura como mapas. No documento de sintese,
todos os desenhos foram colocados na posi¢ao geografica onde as pessoas os mencionavam
(Figura 2.6.). Este mapa sugere um modelo de registo de conversagdes aparentemente triviais
e eventos quotidianos. Visualizando todo o mapa, estas impressdes aparentemente desconexas
formam um aglomerado de assuntos e “preocupagdes”. No final de cada workshop € impresso

o mapa final e distribuido gratuitamente. Também ¢é possivel descarregar na internet. Nold
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criou mapas em ficheiros kmz para serem visualizados no Google Earth, ou impressos em
papel. Nos mapas dos diferentes eventos que organizou, os passeios sdo representados de
diversas formas, por exemplo, linhas angulares evidenciando os “picos” emocionais, ou entao
manchas de cores com temperaturas diferentes, sempre para evidenciar a localizagdo
geografica dos diferentes estados emocionais (Figura 2.7.). O seu objectivo € construir novas
ferramentas que possam desenvolver possibilidades ou propor usos alternativos de recursos
existentes. Cada workshop parte por isso de uma cuidada investigagdo das ferramentas

tecnologicas disponiveis, para desvendar as suas camadas culturais e politicas.
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Figura 2.6. Captura de ecrd de Drawing Provocations & Emotion Mapping, de Christian Nold.
Detalhe do mapeamento da area do mercado que domina a cidade de Stockport.

Figura 2.7. Captura de ecrd de San Francisco Emotional Map, de Christian Nold. Detalhe do
mapeamento no Google Earth.

2.2.3. San Francisco f§ Baghdad, da série “Shadows from another places” de Paula

Levine

Este trabalho integra um conjunto de mapeamentos realizados por Paula Levine com
gps. O projeto iniciou com um mapeamento do primeiro ataque das forcas militares
americanas a Bagdad, em marco de 2003. A latitude e longitude dos alvos das bombas foram
georreferenciadas com um gps, a mesma tecnologia utilizada pelos militares para defini¢ao
das zonas de combate. Seguiu-se o mapeamento com gps do centro da cidade de Sao
Francisco e a sobreposi¢do com o de Bagdad. O resultado ¢ a visualizagdo de um local
bombardeado, no mapa de Bagdad, mas situado agora numa esquina de uma avenida de Sao
Francisco (Figura 2.8.). Levine subverte a ldgica militarista da informagao georreferenciada,
quando sobrepde estes dois mapeamentos. Os locais sdo legendados com fotografias sobre o
que atualmente existe em cada um, e com uma relagdo dos nomes dos militares americanos
que morreram desde 1 de maio de 2003, o dia em que o presidente americano George Bush
declarou que as operagdes de combate tinham terminado e que os Estados Unidos e os seus

aliados se apresentavam como vitoriosos na guerra contra o Iraque. Os participantes e
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espectadores incorporam assim um conflito histérico, entre os Estados Unidos e o Iraque, mas
também um sentimento dubio de admiracdo e medo, pela autoridade de quem sabe onde
despejar bombas e a proximidade de uma agressao. Levine subverte a estaticidade dos mapas
reutilizando as tecnologias desenhadas pelas estruturas de poder. Através de um gps, convoca
novas finalidades para a sua utilizagdo mas nao so. Ela estd a recriar formas de entender a
representacdo das pessoas no espago. Ao mapear as cidades de Bagdad e S. Francisco, os
participantes sdo envolvidos num conflito entre 0 mapa e a representagdo de um territorio
massacrado. Através desta critica as agendas imperialistas da guerra contra o Iraque, Levine
procura anular o poder revelado na concepcao dos mapas e representar o impacto de traumas

politicos e culturais provocado por conflitos ou guerras sem fronteiras territoriais.

San Francisco
Transposition

Baghdad

Civilian Sites
@ Military Sites

® Bomb and Missile Lo

Figura 2.8. Captura de écra de San Francisco 3 Baghdad, de Paula Levine. Sobreposi¢do dos
mapeamentos da cidade de Sdo Francisco e Bagdad. Os pontos coloridos sdo os locais que
foram bombardeados em Bagdad. Nestes locais, Levine colocou um geocacher com uma lista
de militares americanos que foram mortos na guerra. © 2010, Paula Levine,

2.2.4. GPSdrawing de Jeremy Wood

Entre 21 e 26 de Fevereiro de 2011 acompanhei um workshop de gpsdrawing
orientado por Jeremy Wood em Lisboa. Wood desenvolve desde 2006 um projeto que
consiste em colecionar desenhos, esculturas e experiéncias desenhadas na paisagem com um

gps. O gps tem uma presenga técnica e criativa no registo de percursos. A visualizagdo do
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movimento surge através da legibilidade das palavras no monitor do aparelho. Mas também
na percepcao das diferengas de escala.

Este projeto, visualizado no Google Earth, sugere uma interpretacdo do lugar, a
palavra escolhida pelo criador apropria-se do lugar, imprime-lhe subjetividade. A paisagem ¢
o palco da linguagem do pensamento e da inscrigdo fisica e digital. Impressa em papel, num
ortofotomapa com 130 cm x 825 cm, ¢ como se aquele lugar fisico desaparecesse pois a
inscricdo das palavras tem uma escala que abafa a visualizagdo do territorio. Estes
mapeamentos estiveram expostos na exposi¢ao colectiva “Mapa Mundi”, com curadoria de
Guillaume Monsaigeon, no Museu Berardo em 2011 (Figura 2.9. e Figura 2.10.).

Cada um destes projetos interroga a sua maneira as representagdes hegemonicas do
espaco. Estes mapas ndo sdo representagdoes da realidade; mas sdo espagos desenhados para
encaixar especificamente na hegemonia cultural digital da atualidade. Com as tecnologias
moveis, a forma como espago ¢ representado € uma pratica num espago vivo. O movimento
espacial e a relagdo entre o ambiente € o uso de tecnologia informam um espaco com
significados incorporados. Estes projetos também demonstram que a experiéncia do espaco
esta interligada com diferentes modelos de incorporagdo de dados. O espago ndo € s6 uma
experiéncia vivida individualmente: ¢ também produzido como uma experiéncia social. Em
Biomapping, o forte contraste entre o mapa aéreo e a visualizacdo das emogdes dos
participantes demonstra igualmente a justaposicdo entre a indexicabilidade de um mapa
(especialmente os que utilizam satélites ou fotografias aéreas) e a no¢ao de que os mapas sao,
em ultima instancia, representagdes ativas e sujeitas a profundas alteragdes. Os mapas t€m
sido tdo pouco questionados, que facilmente um mapa feito com fotografias terd o mesmo
destino. Desde que os satélites captam imagens sem um disparo de um agente humano, estas
surgem sem qualquer questionamento por parte dos seus visualizadores. Assim como as
fotografias sofreram um escrutinio com o aparecimento do digital, e a sua fiabilidade como
um indice de realidade ¢ fortemente questionada (desde que as fotografias sdo facilmente
manipuléveis pelas tecnologias digitais), as imagens de satélite ndo sofreram nenhum tipo de
interrogacao. Pelo contrario, parecem ser olhadas como representagdes estaticas da realidade.
Uma das razdes pode ser por causa do tipo de tecnologia utilizada para capturar estas
imagens. Um satélite trabalha isoladamente no espago, em siléncio, ¢ uma tecnologia
desincorporada. Nao existe um sujeito humano implicado no ato de fotografar. Este
imaginario relacionado com o mapeamento por satélite € questionado nos projetos
apresentados. A conjugacdo entre a acdo humana e a imagem por satélite d4 origem a

visualizagdo do movimento através do espago monitorizado, demonstrando assim que o
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espaco ¢ construido pelo movimento humano e nao por tecnologia neutra ou desincorporada.
As experiéncias sensorialmente inscritas num espago geografico sdo informadas pelas
diferentes maneiras de representacdo desse mesmo espago. Nold, Polak ¢ Wood oferecem
uma representagao do que € ser um viandante na confusao urbana da cidade. O mapeamento ¢
uma pratica no espaco que o transforma num territdrio vivo. Estas representacdoes desmontam
a separacao entre um corpo-sensor posicionado e as inscrigdes culturais desse espaco. O mapa
e o corpo estdo agora unificados numa experiéncia sensorialmente inscrita de um espago
urbano. O fato de se utilizarem tecnologias mdveis com georreferenciagao como interfaces de
recepcdo de informacdo, transformam estes mapeamentos em interfaces sensorialmente
inscritos pois proporcionam diferentes niveis de significacdo e perspectivas.

Neste capitulo foram apresentados projetos que contribuem para a clarificagdo da
alteracdo conceptual entre o conceito de mapa e o de mapeamento, abordados no primeiro
capitulo. O préoximo serd dedicado a descricdo e reconstru¢do da experiéncia etnografica
laboratorial de mapping elicitation e mapeamento digital com locative media e dados

sensoriais.

Figura 2.9. GPSdrawing - Meridians, Jeremy Wood 21-26/02/2011, fotografia da
montagem das estruturas que suportam a impressdo da imagem de satélite.

33



Do Mapa ao Mapeamento: uma etnografia experimental com locative media

ERANS . Y0 e

s
Figura 2.10. GPSdrawing — True Places, Jeremy Wood, 2012, fotografia aérea gentilmente cedida pelo
artista.
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Capitulo III. O Laboratoério: viandar, imaginar e mapear. Analise da experiéncia

de mapping elicitation e 0 mapeamento digital dos viandantes

Neste capitulo € reconstruido e discutido o laboratério de etnografia experimental
realizado em 2011 sobre locative media, neste caso, um gps pedestre com camara
incorporada, a mapping elicitation e os processos de mapeamento digital do Google Earth.
Esta experiéncia iniciou-se no quadro da pds-graduagao em Culturas Visuais Digitais do
ISCTE-IUL (2010/11). A motivagdo para testar e questionar a utilizacdo de ferramentas
digitais para a realizag¢ao do trabalho de campo etnografico foi determinante na escolha do gps
e na metodologia utilizada, mapping elicitation, ¢ mapeamento digital. Uso a expressao
inglesa por ndo existir correspondente em portugués. O conceito de elicitagdo, como técnica
de entrevista no trabalho de campo antropoldgico com recurso a objetos, imagens, paisagens,
refere-se assim a um modo de acompanhar o movimento de cada um dos participantes e a
revelacdo dos seus mapas mentais, biograficos e espaciais. Neste caso concreto a elicitagdao
surgiu a partir de um convite ao desenho do mapa mental do percurso realizado numa planta
impressa em papel da zona por onde supostamente viandaram.

A experiéncia de mapping elicitation € reconstruida neste capitulo a partir da panoplia
de dados'’ que resultaram da gravagdo video e 4dudio das conversas e das inscrigdes dos
percursos. E também dos procedimentos de combinacdo e dificuldades “técnicas” para, a
partir dessa informagdo, produzir um mapeamento digital na aplicacdo Google Earth. Nesta
experiéncia € possivel identificar trés momentos distintos. O primeiro refere-se a viandar com
um gps. Cada um dos participantes realizou um percurso com um gps pedestre que capta e
georreferencia fotografias. A zona escolhida para o passeio foi o Bairro Alto, em Lisboa. O
gps 1ria registar um percurso fisico e um percurso visual, e como tal sensorial. Um segundo
momento teve inicio com a realizacdo de entrevistas individuais em que foi solicitado a
inscricdo numa planta topografica do caminho percorrido e os locais onde foram tiradas
fotografias e porqué. Este processo ndo foi estruturado no sentido em que ndo existiram
perguntas previamente selecionadas. O objectivo era a reconstru¢cdo e o mapeamento do
percurso e através deste movimento observar as inscri¢des reveladas sobre o Bairro Alto, quer

através da verbalizacdo de comentarios, desenhos esquematicos ou a escrita das legendas das

' Por razdes de espago, faz-se uma condensagdo suméria, podendo os mesmos vir a ser objeto de
analise em trabalhos futuros. Um exemplo deste tipo de procedimento experimental em trabalho de
campo ¢ descrito por Richard Vokes (2007) a partir da sua pesquisa sobre radio e usos da radio numa

aldeia do Uganda.
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fotografias na planta. O terceiro momento foi a minha analise dos actantes desta rede:
material digital (percursos e fotografias do gps, gravacdes dudio e video das entrevistas) e
material impresso, a planta topografica incorporada de significados pelos participantes'.
Estes actantes deram origem a um outro, gerador de novas perguntas e agdes, 0 mapeamento
digital na aplicagao Google Earth.

1. O Laboratério

1.1. A localizacao

O territorio de intervengao deste laboratério localizou-se entre o Jardim Franga Borges
ou Jardim do Principe Real, a Praga Luiz de Camodes e o Largo do Chiado, em Lisboa. Esta
localizagdo foi previamente determinada devido aos diversos projetos artisticos e culturais
desenvolvidos nesta zona da cidade que analisaram aspetos relacionados com a arquitetura, a
historia da cidade e do bairro, o ordenamento urbano, a geologia, mas também as camadas de
ocupacado humana, o tipo de comércio, os horarios, a transformag¢ao das ruas de dia e de noite,
a mobilidade e a histéria dos moradores'®.

Em termos histéricos e urbanisticos, o Bairro Alto € uma experiéncia urbana inica na
cidade do século XVI (Carita, 1994). Surgiu como a corporizagdo de um conjunto de regras
urbano-arquitectonicas estabelecidas por d. Manuel I no inicio do século XVI, constituindo-se
como uma nova ordem urbana na cidade extramuros. Isto significou legislar um territorio
urbano até entdo negligenciado, o tracado das ruas e o tipo de edificado e de fachadas. A
explosdo demografica da altura tornou Lisboa numa cidade intransitavel e insalubre. A
circulacdo por entre ruas estreitas e¢ becos de forte tradicdo islamica, como ainda hoje se

\

mantém em Alfama, aliada a necessidade de melhorar com urgéncia o saneamento € o

" Destaco dois projetos: os Passeios Extramuros e a Luzboa — Bienal Internacional da Luz 2006. As
acOes dos Passeios Extramuros tém como missdo propor ¢ acompanhar percursos de observacio e
interpretacdo da paisagem urbana e construida. Colocados na paisagem, com determinados
posicionamentos geograficos, os viandantes vdo descobrindo diferentes momentos e emogdes em
varios pontos do percurso e simultaneamente sdo convidados a refletir criativamente sobre o seu
movimento e a relagdo com a envolvente paisagistica. A Luzboa — Bienal Internacional da Luz 2006
foi um projeto artistico de intervengdo urbana na cidade com dire¢do e producdo participada com os
artistas. Luzboa ancorava-se no mapeamento fisico e virtual de um percurso delineado na cidade
através da alteracdo de cores nas luminarias publicas em trés circuitos distintos — RED — Praga do
Principe Real ao largo do Camdes, GREEN — Largo do Chiado a rua de Santa Justa, e BLUE — das
Escadinhas de Sao Cristévao ao Largo de Santo Anténio da Sé. Este mapeamento urbano foi o suporte
para a localizacdo das intervengdes artisticas que se foram apropriando dos espacos. E por sua vez,
este conjunto de obras de arte publica foram o pretexto para criar uma proposta de viver a noite na

cidade. O Bairro Alto inseria-se no circuito RED e acolheu sete artistas.
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controle policial, levam a que D. Manuel assine um conjunto de cartas que expressam uma
nova atitude. Nesta nova legislacdo transparece um ideal de ruas largas, com conjuntos de
fachadas planimétricas e regulares, uma antitese da cidade medieval, novamente em profundo
contraste com o bairro de Alfama, mais antigo e mais organico na ocupagao circular da colina
do castelo de s. Jorge. Surgem os loteamentos urbanos extramuros, sendo um dos primeiros
de grandes dimensdes o da Vila Andrade, conhecido hoje como a zona do Bairro Alto.

Para além do interesse cultural, historico e arquitectonico, o bairro tem uma historia
recente que importa recordar, nomeadamente o impacto da redefinicdo conceptual, territorial e
administrativa ocorrida durante o evento “Lisboa, Capital Europeia da Cultura”, em 1994. A
“importacdo” de artistas para habitar, frequentar e trabalhar no Bairro, as politicas de
arrendamento municipal favoraveis no primeiro ano de contrato, a reorientacdo do eixo entre
a Rua da Rosa e o Jardim de Santa Catarina, o reforco da presenca policial “pesada”, a
instalagdo de videovigilancia, e por fim, a sua promocgao turistica como um “Quartier Latin”
lisboeta. Também ndo passou despercebida a circunstincia de se encontrar monitorizado por
camaras de videovigildncia municipal desde 2010, e de estar integralmente filmado pelo

sistema Google Street View durante o dia e mais recentemente, durante a noite (Figura 3.1.)"°.

& Google Earth _Ficheiro _Editar_Ver Ferramentas _Adicionar _Janela _Ajuda VeBY O + T @ qua0/08 132456 Q iE
e - .

sovso

© 2014 Google

Figura 3.1. Captura de ecra - Bairro Alto durante a noite no Google Street View.

19 . . e A L. . e eta .
O que demonstra o interesse crescente das instituigdes politicas e das empresas na videovigilancia

permanente de zonas de interesse turistico inseridas nos roteiros de diversdo noturna europeus.
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1.2. Os participantes

Os participantes foram escolhidos com o cuidado de reunir pessoas com distintas
experiéncias de vida. Valia a generosidade e disponibilidade para realizar um exercicio que
implicava andar a pé durante trés/quatro horas no Bairro Alto, com um gps pedestre, e com os
sentidos despertos para registar imagens ou fazer comentarios durante a caminhada. Reuni um
grupo de cinco pessoas, durante cinco dias, J, 56 anos, M, 37 anos, MA, 21 anos, H, 26 anos ¢
P, 57 anos. Com cada um resultou uma experiéncia de criagao de um lugar digital.

1.3. Viandar com um gps terrestre

Encontrei-me com cada participante debaixo do Cedro do Bugaco no Jardim do
Principe Real, em Lisboa (Fig. 3.2). A hora marcada, 12 horas, foi-lhes entregue um gps
Garmin Oregon 550 com cimara fotografica incorporada’’. E um aparelho volumoso, pesa
170 gramas, tem 2 cm de espessura, 15 cm de comprimento € 5 cm de largura. Ficou
estabelecido que a duracdo méxima do percurso seria de quatro horas. Exemplifiquei como se
registar os marcadores de local, com ou sem fotografia. Para o gps assinalar cada lugar ¢
necessario parar de caminhar e tocar nos dois quadrados no visor: um para assinalar o local e
outro para captar uma imagem. Cada percurso foi realizado em dias diferentes. Os
participantes ndo tinham qualquer informagdo sobre o desenrolar da experiéncia. Debaixo do
cedro do Bucgaco esperei por cada um com expectativa e curiosidade. Terminados os

percursos deslocamo-nos para um estidio de trabalho improvisado situado a vinte minutos de

automovel.

Figura 3.2. Captura de imagem com gps do Cedro do Bugaco, Jardim Fran¢a Borges, Lisboa.
Figura 3.3. GPS Garmin 550, imagem disponibilizada online do aparelho utilizado no laboratorio.

0 Este gps tem camara fotografica incorporada.
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1.4. Reconstrucao da experiéncia de mapping elicitation e a producio do mapa-

memoria

O processo de mapping elicitation foi construido e em grande medida estruturado de
modo a ser possivel ter controlo sobre o curso da experiéncia (& semelhanca das metodologias
utilizadas por Richard Volkes (2007). Desde logo a construgdo do espaco de acolhimento dos
viandantes. Uma sala com luz natural, um sofd, uma mesa preta em frente, mais baixa. Em
cima da mesa, uma planta impressa em AOQ construida a partir de trés levantamentos
aerofotogramétricos das trés freguesias que compdem o Bairro Alto: Martires, Encarnagdo e
Santa Catarina’’. Ao lado da planta, canetas de varias cores, um lapis a carvdo e uma
borracha. Em frente da mesa um tripé com uma camara de video e um gravador dudio
digital**. Cada conversa foi iniciada sem um guido prévio. Os mapeamentos foram surgindo a
partir da constru¢do dos varios discursos e da interacdo de cada participante com a inscri¢ao e
visualizagdo da informacdo que estava a criar ¢ a produzir. A experiéncia resultou numa
estratégia de entrevista em que os participantes nao foram diretamente confrontados com
perguntas mas convocados a produzir um discurso conectado com percepgdes sensoriais,
mapas-mentais, registos visuais (fotos, anotagdes), memorias biograficas. Este exercicio foi
pensado, inscrito e registado numa planta topografica da zona por onde viandaram com o gps.

A conversa com cada viandante iniciou-se precisamente com a proposta de
inscreverem na planta, o percurso que fizeram com o gps. Pretendia-se, por um lado,
estimular a imaginagdo cartografica a duas dimensdes e, por outro, assistir a elaboracdo de um
mapa-memoria para a revelacao dos significados dos locais e as associagdes entre a percepgao
sensorial e a consciéncia do movimento do corpo no espago. A elaboragdao de mapas-memoria
permite evidenciar a importancia que cada pessoa atribui a determinados locais, a
identificacao de redes de influéncia e de confluéncia de tensdes. Desenhados a mao livre em
papel, os mapas-memoria ndo aferem a precisdo geografica, antes espoletam narrativas
pessoais baseadas na recordagdo do percurso realizado. Como ja foi referido o desenho deste
mapa ¢ realizado sobre a planta da zona envolvente do Bairro Alto. A partir desta inscricao foi
posteriormente possivel sobrepor este mapa a visualizacao do percurso do gps, comparando o

padrao gerado pelo gps com a representagao mental inscrita do movimento do corpo.

*'Informagéo cedida gratuitamente pela Dire¢do Municipal de Planeamento Urbano da autarquia de
Lisboa, em formato pdf e via correio electronico.

22 ~ . . , . , . . . .
As gravagoes integrais de audio e video foram previamente autorizadas por cada participante.
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O caminho percorrido transforma-se pouco a pouco num percurso visual e emocional
na planta topografica. Ativava-se uma forma de pensar a relagdo entre os lugares através do
traco desenhado. O desenho ¢ uma forma de expressar os mapeamentos mentais € emocionais,
um gesto desafiador que ajuda a transpor a muleta verbal de construgdo de um discurso sobre
si. Esta planta em papel ¢ uma espécie de superficie que vai sendo incorporada, ganha forma,
conteudo e contexto através das inscrigdes das relagdes subjetivas que cada pessoa
estabeleceu com os espagos por onde caminhou ou por onde acha que caminhou.

1.5. A exportacao de dados e a sua indexacao no Google Earth.

Realizei os primeiros testes com o gps pedestre entre uma casa em S. Jodo do Estoril e
o “Corvo”, uma rocha situada junto a praia do Tamariz, suficientemente proximas para se
poder percorrer a pé varias vezes o caminho e ir testando as possibilidades de recolha e
registo de informacdo. Seguindo as indicagdes do manual foram aplicadas todas as
funcionalidades de registo do percurso, marcadores de local, cédigos e simbolos disponiveis.
Depois de um primeiro passeio, os dados foram exportados para a aplicacio BaseCamp™.
Depois dos ficheiros terem sido importados para o computador, surgiu uma linha vermelha
inscrita num plano sem marcacdo de ruas e estradas. Esta linha vermelha ¢ a linha-padrao
resultante das georreferenciagdes feitas durante o meu percurso com este aparelho (Fig. 3.4.).
A tabela grafica de indexacdes foi registada em simultaneo no lado superior direito da
imagem, com a data do percurso, a hora, o minuto e o segundo em que foi feito cada
marcador de local com a correspondente longitude, altitude e latitude. A linha transformou-se
numa tabela de indexacgdes espaciais e temporais. Como pretendia visualizar toda a
informacao recolhida pelo gps, € ndo apenas a linha dos percursos e respectivos dados
quantitativos®, troquei o BaseCamp pela visualizagdo no Google Earth®. Instalei a versio
gratuita do Google Earth 6, e a medida que ia exportando a informacao do gps, o resultado foi
emocionante. A primeira impressao que retive foi a margem de erro do gps junto ao mar (Fig.
3.5.). Parte do percurso assinalado sé seria possivel se tivesse caminhado sobre as aguas.
Também ¢ dificil imaginar um caminho percorrido em linha recta. Estas visualizacdes foram
uma aprendizagem para perceber os erros, aferir os resultados e testar algumas solucdes de

utilizacdo. Sempre que entra num tunel ou esta demasiado proximo da agua, o gps regista uma

2 . P . ~ .
? Programa recomendado para Macintosh e que também tem instalagio gratuita.
24 . - - . - . . - . - , . ,
Esta aplicacdo ndo permite, na versdo gratuita, a importagdo de imagens, gravagdes audio, video ou
ficheiros de texto.

* Que ndo era mais do que a segunda opgdo do livro de instrugdes do gps.
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linha reta, devido a falha de sinal, ou uma linha com uma margem de erro visivelmente
dilatada. Era notoria a necessidade de uma indexagdo de dados num outro suporte de
visualizacao que aproximasse os dados qualitativos do que foi experienciado a outros dados
quantitativos™.

O GE apresentou-se como um espaco de trabalho mais interessante. Quer pelos tipos
de visualizacdo que permite (satélite, Street View, etc.) quer pela possibilidade de indexagao
de videos, fotos, textos e sons. Seguiram-se horas de pesquisa sobre as suas funcionalidades,
compatibilidades de programas e edi¢cdo grafica dos signos disponibilizados. Por outro lado
foi necessario entender a linguagem. Familiarizar-me com as ferramentas de criagdo e

» » o«

manipulagdo de “marcadores de local”, “poligonos”, “sobreposi¢do de imagem”, “gravacao de

visita”, “imagens historicas”, “iluminagdo da paisagem com a luz do sol”, “alternar entre a

Terra, o céu e outros planetas”.

Qestacy o=l o7 Bos o

o oS SHT

Figura 3.4. Captura de ecrd com linha padrdo na aplicagdo BaseCamp.
Figura 3.5. Captura de ecrd com linha padrdao em modo de visualizagdo satélite do Google Earth.

Os marcadores de local, registados no gps sao exportados para o GE, seja na forma de
fotografia seja na forma de texto (este modelo de gps permite expandir comentarios). Uma
vez no GE, as fotografias surgem georreferenciadas (latitude, altitude, longitude, hora gmt,
dia, més e ano). Cada marcador de local tem um quadro anexado de edicdo do marcador.
Neste quadro constam as seguintes informacgoes: latitude, longitude, cor da etiqueta, cor do
icone e respectivas escalas de opacidade e distancia do solo. A legendagem de cada marcador
de local foi feita a partir de frases retiradas dos blocos de video. O mesmo sucedeu com as
fotografias importadas. Para cada uma das fotografias, anexo um quadro de caracteristicas que

indicam o simbolo gréfico, a cor, o titulo, a altitude de visualizagdo, a georreferenciagdo, a

% Christian Nold insere na cartografia emocional que resulta da metodologia de biomapping uma

analise dos registos sensoriais, das memorias de vida participantes durante o percurso com GPS.
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data e hora, os links associados e comentarios (caso tenham sido escritos)®’. Sobrepondo
visualmente estas duas camadas de informagdo (fotografias e marcadores de local) obtém-se
uma imagem digital de um movimento. Este movimento ¢ uma performance no espaco real
que transposta para um ambiente digital resulta numa inscricdo de um percurso num
determinado territorio. Mas esta inscri¢ao pode revelar mais. Através da utilizagdo de outras
funcionalidades ¢ possivel acrescentar imagens e comentarios recolhidos pelo gps ou
inseridos pelo mapeador. Editei pequenos blocos de video a partir das gravagdes integrais do
processo de mapping elicitation. Apds a abertura de uma conta no You Tube, foi possivel a
exportacdo de videos e a sua partilha no GE. Estes videos foram indexados em permanente
didlogo com os marcadores de local (Figura 3.6) que se reconhecem no discurso®. Seguiu-se

a digitalizagdo do mapa-memoria (Figura 3.7.). O mapeamento feito em papel transformou-se

numa imagem digital com a extensdo jpeg >’
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Figura 3.6. Captura de ecrd com indexagdo dos videos da conversa com M
Figura 3.7.Captura de ecrd com indexa¢do do mapa memoria.

7 De notar que estes comentarios s6 sdo visiveis num posicionamento superior a um quilémetro e
meio de altitude. E necessario estar alerta com a altitude de visualizagio, pois grande parte das minhas
tentativas iniciais de inserir meta-dados foi frustrada por ndo entender esta regra basica da aplicacao.
Existem distadncias diferentes de visualizacdo dos simbolos escolhidos, ¢ ndo existe uma regra
definida, depende do peso do conteudo da indexagdo e também do tipo de informacao.

** Por exemplo no ficheiro de M, os videos sobre “o casal portugués que vi no tanque” sugerem que
consultemos o marcador de local ou as fotografias. Neste caso, temos uma fotografia assinalada que
tem como titulo “tanque”, e o video com a M a contar a historia do casal portugués no tanque. Outro
exemplo: no video, o “turista Alberto”, surge como um homem que lhe pede ajuda para ler um mapa
da cidade de Lisboa, deixando-a um pouco atrapalhada. Depois de ler a legenda no mapa em papel
entendi do que falava e de qudo importante tinha sido esse encontro: “Alberto, espanhol, meia hora na
conversa com o mapa dele, lugares perigosos da cidade, intendente, eléctrico 28 ¢ o Bairro Alto”.

¥ Como este ficheiro de imagem néo teve origem no gps, foi necessario inserir um quadro com a
fungdo “Editar Sobreposicdo de Imagem”, ¢ inserir as mesmas especificacdes que referi a proposito

das fotografias e dos marcadores de local.
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O resultado final foram cinco ficheiros Amz que contém a experiéncia destas cinco
pessoas € o meu trabalho de mapeamento digital através da analise dos discursos
produzidos®®. Quando abertos, estes ficheiros gpx surgem na pasta “Locais Temporarios”. Os
percursos surgem com linhas coloridas que circunscrevem um determinado territorio que tem
como ponto comum de referéncia geografica o Jardim do Principe Real. Sdo o padrao
resultante das coordenadas geograficas num determinado lugar, a determinada hora. A cada
autor de percurso corresponde uma cor: M — verde (Fig. 3.8), J — vermelho (Fig. 3.9.), P —

amarela (Fig. 3.10.), H — magenta (Fig. 3.11).

P rapr—

Figura 3.8. Captura de ecrda com percurso gps de M.
Figura 3.9. Captura de ecrd com percurso gps de J.

Figura 3.10. Captura de ecrd com percurso gps de P.
Figura 3.11. Captura de ecrd com percurso gps de H.

MA alterou as configuragdes do gps e o percurso nao ficou registado. Mas as fotos
georreferenciadas permitiram uma espécie de “reconstituicdo” do trajeto. Os marcadores

amarelos sdo os registos fotograficos (Fig. 3.12.).

Figura 3.12. Captura de ecrd com marca¢do de
OSSR fotografias georreferenciadas por MA com o gps.

% No cd que anexo a este trabalho, os ficheiros podem consultados mediante a sua importago para o
GES6.
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2. A analise da experiéncia de mapping elicitation e o mapeamento digital dos

mapas-memoria

A analise dos mapeamentos centra-se no processo de criagdo e visualizacdo de
inscrigdes dos participantes e do proprio processo de selecdo e organizacao de informagdo em
ambiente digital. Os cinco ficheiros kmz sdo cinco exemplos de possiveis mapeamentos do
Bairro Alto. A situagdo laboratorial, como ja foi descrito anteriormente, teve como objetivo
criar as condigdes para experimentagdo do processo de mapping elicitation e de mapeamento
digital. Os ficheiros kmz sdo assim o resultado do trabalho de pesquisa, experimentagdo e
reflexdo sobre a agéncia de uma ferramenta tecnologica de georreferenciagdo, o gps, € um
espaco de visualizacdo e amplificacdo de dados em ambiente de realidade aumentada, a
aplicacao GE.

O Bairro Alto foi mapeado a partir de percepgdes sensoriais, historias de vida, mapas
mentais, performances nos lugares, fotografias e comentarios. O resultado foi uma enorme
quantidade de informacao recolhida a partir das diferentes percepgdes e graus de apropriacao
do espago de cada um dos participantes na experiéncia de viandar pelo bairro; € como seria de
esperar estas percepgoes revelaram memorias, historias de vida, mas também os marcos da
paisagem que orientam o caminho e estimulam o registo fotografico.

As secdes seguintes baseiam-se nas entrevistas/conversas realizadas com cada um dos
participantes imediatamente apos terem realizado os percursos munidos de um gps. A partir
dessas conversas, que foram gravadas, e dos vdarios tipos de informagdo registados
(marcadores de lugar, fotos, elaboragdo do mapa-memoria) foi construido um mapeamento
digital no GE que deu origem a cinco ficheiros kmz (incluidos no CD que acompanha esta
dissertacao).

2.1. O mapa-memoria dos viandantes e os ficheiros de mapeamento digital do

Bairro Alto

2.1.1. Mapeamentos de M

M chegou ao laboratdério com a seguinte informacao georreferenciada: 21 marcadores
de local que reconstroem o percurso e 22 fotografias captadas ao longo do trajeto. Ao longo
da conversa que M manteve comigo e da analise e justaposicdo das varias camadas de
informacao ¢ possivel perceber que o mapeamento de M revela o impacto visual que o bairro,
como conjunto arquitectonico, proporciona a esta viandante, e toda uma historia de aromas,
memorias € emogdes que parecem constituir o fio condutor do seu percurso: zonas de cheiros,

as manchas de cor e as memorias de acontecimentos emocionantes em locais especificos.
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O percurso de M divide-se em duas partes distintas. O eixo Jardim do Principe Real,
Praga das Flores e Assembleia da Republica, caraterizado como uma zona de “momentos de
intensos perfumes”, revelando os jardins com os quiosques de bairro € os pequenos jardins
privados; e p eixo Assembleia da Republica, rua da Boavista, bairro da Bica e rua da Rosa,
identificado como zona que ‘“cheira a Alfama”. Na primeira parte sdo valorizados os
quiosques, como uma forma de reorganizacao da cidade em torno dos jardins, e os odores sdo
o reflexo de uma zona limpa, com vegetacao e espacos de lazer (flores, arvores, bolos, pao
com chouri¢o, sabao molhado). Ja a descri¢dao da segunda parte do percurso € resumida numa
metafora, “cheira a Alfama”. Cheirar “a Alfama” significa “o cheiro de restos de lixo na rua,
urina seca, ruas fechadas, estreitas, cheiro a esgoto”.

Nas fotografias tiradas por M as manchas de cor sdo preponderantes e referem-se a
conjuntos de arvores na rua ou em jardins publicos ou privados. A partir das fotos
identificam-se as fontes do jardim da Assembleia da Republica, do bairro da Bica e do Jardim
do Principe Real, assim como as pétalas rosa-violeta dos jacarandas nas calgadas, os espagos
para descansar & sombra e “fumar um cigarro”.

A rua da Rosa, a tnica rua que cruza o Bairro Alto no sentido Sul/Norte surge com um
poder de atracdo suplementar: ¢ a mais mediatica e d4 o mote a vida noturna e diurna do
bairro. Tem tanto trafego automdvel como pedonal, o que a torna uma das ruas mais perigosas
para passear. Nao impede que, segundo M, quase todas as lojas que surgem nas agendas
turisticas de Lisboa e nos roteiros de compras se refiram ao comércio praticado nesta impede
que, segundo M, quase todas as lojas que surgem nas agendas turisticas de Lisboa e nos
roteiros de compras se refiram ao comércio praticado nesta rua’'.

As memorias de acontecimentos sao uma alavanca que descortina varias camadas de
relacionamento entre M, o bairro alto e a cidade. Estas camadas revelam uma forma de
orientagdo no espago € o reconhecimento de um tracado que incorpora diferentes tempos e
espacos emocionais. Refiro-me concretamente a percep¢do do rio, a composi¢do de
fotografias e a sobreposicao de episodios no café do Jardim do Principe Real.

Para entender a relagdo com o rio ¢ necessaria esta premissa: “o rio ¢ o meu ponto de
orientagdo na cidade”. Nos termos de Cullen (2009) poder-se-ia dizer que para M o rio € um

acontecimento emocionante na paisagem. Os enfiamentos das ruas acompanham o declive do

*' A drogaria de bairro ao lado da loja de chapéus gourmet, feitos a medida de cada cabega com
tecidos vindos do Oriente. E os bares, os antiquarios, os restaurantes, as lojas de moda e design, as

galerias de arte, os mercados de produtos turisticos sobre “Lisboa”.
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terreno, posicionando o rio como uma referéncia de orientagdo para Sul. Mas o rio também
surge inesperadamente, como a luz de um farol por entre ruas estreitas e esquinas angulosas.
O Bairro Alto tal como toda a cidade virada a Sul ¢ um imenso miradouro do rio Tejo. O rio €
um marco visual, uma espécie de sinal mapeador da paisagem na cidade: “virei a esquina, vi 0
rio e orientei-me logo™.

Como ja referi acima, a experiéncia do percurso, os varios tipos de informacao
captados pelo gps (marcadores de local, fotografias) e os discursos de cada participante acerca
de todo o processo evocam e convocam episddios € memorias pessoais. No caso de M, este
aspecto ficou evidenciado ao longo do processo de constru¢do do mapa-memoria, € mais tarde
através de uma conversa via gmail em que M me relata como a sua passagem por um
determinado jardim lhe despertou a memoria de episodios de vida em Lisboa. Mais tarde M
enviou-me fotos desse tempo acompanhadas por um discurso mais introspetivo € emocional
sobre a situacdo. As fotografias literalmente desbloqueiam memorias e permitem que o
conhecimento seja transmitido, validado, absorvido e repensado no presente. As fotografias
sao um instrumento de memoria para sinalizar emogdes € ndo atuam simplesmente como uma
historia visual, mas desempenham uma forma de histéria oral, ligada ao gesto, ao som e as
relagdes nas quais e através dos quais certas praticas sao incorporadas (Edwards, 2006).

Com todas estas camadas de informagao foi construido o ficheiro kmz de M foi
construido com todas estas camadas de informagdo, procurando transportar para o ambiente
digital a experiéncia de viandar a partir de uma seleg¢do e justaposicao dos varios materiais
produzidos ao longo do processo de mapping elicitation (Figura 3.13.).
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Figura 3.13. Captura de ecrd com indexagdo da conversa no gmail com M.
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2.1.2. Mapeamentos de P

Ao contrario de M, P desenhou o percurso na planta com uma rapidez impressionante.
Demorou sete minutos e este desenho foi de tal forma perfeito que coincidiu quase ponto por
ponto aos marcadores registados pelo gps. A constru¢do mental do percurso foi a condig¢ao
essencial para P desenha-lo com precisdo na planta e para a posterior sinaliza¢ao das imagens.
A forma como organizou o seu movimento relacionou-se com os declives da topografia do
bairro, e como refere “tenta-se descer ou subir o0 menos possivel, o relevo ¢ uma espécie de
movimento em altura e a distancia mais curta entre dois pontos ndo ¢ uma reta, ¢ uma curva’”.
E também com este participante surge uma comparacao com Alfama, neste caso a proposito
do tracado: “em Alfama ¢ mais fécil, os caminhos sdo mais ergondémicos, aqui no bairro esta
tudo mais quadrangular, ¢ com um relevo acentuado da-lhe carateristicas muito especiais,
porque numa montanha a curva funciona melhor que uma reta”.

A primeira parte do percurso, entre o Jardim do Principe Real e a Praga do Camdes,
“sempre a descer”, foi como “uma redescoberta tranquila do bairro”. P comega por posiciona-
lo em relacdo com a cidade, ¢ “uma aldeia dentro de uma vila dentro de uma cidade”. Neste
contexto refere que “¢ como se eu tivesse saido de casa para ir dar um passeio a vila e do beco
vé-se a basilica da Estrela, a aldeia com vista para a cidade”. Apos a Praga do Camoes e o
Jardim, “o caminho de regresso foi mais rapido” e reforca: “o essencial para onde olhei foi a
livraria Bertrand, pelas visitas com a mae, o bar Fragil, pela invencao da noite nos anos 80 e o
bar Imprevisto, ou seja, todo o percurso foi baseado nas minhas vivéncias no bairro, fui a
procura da memoria”. Assinalou também o Conservatorio Nacional de Musica, onde estudou
piano e o Governo Civil de Lisboa, local onde esteve preso dois dias em 1973.

Para P as fotografias acompanham o seu mapa da paisagem e refletem um ponto de
vista sobre a arquitetura e a sua fungdo nos espacos: “ja que estive no conservatério, dou um
saltinho até ao S. Carlos, e tiro uma fotografia aqui deste cantinho, vé-se que o S. Carlos esta
encafuado entre edificios” ou “tirei uma fotografia aqui a esplanada, na esquina, que € um
optimo ponto de encontro, este pequeno tridngulo de controlo do acesso ao jardim do
Adamastor”.

A visualizagdo do material digital trazido por P, o percurso e as fotografias revelaram
uma grande quantidade de informacdo no que se refere a construcdo mental do percurso, a
relacdo com o tragado urbano do bairro, a percepcdo da paisagem edificada e alguns
acontecimentos emocionantes gravados na memoria. Por esta razdo, durante a construcao do
ficheiro kmz de P foram testados existem varios exemplos de como articular a informacgao

visual com a informagdo escrita. O padrao do percurso do gps de P torna-se visivel a uma
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altitude de 3352 m (medida automaticamente pelo Google Earth). Ao selecionar os
marcadores de local surgem excertos de frases do discurso de P, sendo possivel relacionar o
comentario com a foto (Fig. 3.14).

Os videos foram assinalados com o simbolo de maquinas de filmar (Fig. 3.15.). No
marcador com a fotografia do Governo Civil de Lisboa foi inserida uma legenda que revela a
prisao pela PIDE e foi adicionado um video onde P explica qual era a janela da sala onde
esteve preso e como foi transportado desde o Instituto Superior Técnico (Fig. 3.16.). Por fim o
mapa memoria digitalizado foi sobreposto ao padrao do gps (Fig. 3.17.).

2.1.3. Mapeamentos de H

H desenhou rapidamente o percurso percorrido com o gps na planta topografica e
informou que foi o desejo de captar imagens que o fez viandar. Durante o percurso definiu
marcos de orientacdo em funcdo das zonas que considerou mais interessantes para fotografar.
Os marcos da paisagem que escolheu foram: o cedro do Bucaco situado no Jardim do Principe
Real, o Jardim de S. Pedro de Alcantara, a Praga de Camdes e a galeria ZDB, na rua Diario de
Noticias™. Para H, o cedro do Bugaco “é sempre um sitio que chama a atengdo, gosto da
arvore, e se reparar naquela estrutura metalica que a suporta, parece eterna”. No Jardim de S.
Pedro de Alcantara, H relata que ““ caminhei até¢ ao mapa desenhado nos azulejos, mesmo na
margem do miradouro, perto dos telescopios, e gostei do mapa porque explica a imagem que
se esta a ver, tem uma legenda e transmite a esséncia da cidade” (Figura 3.17). A Praca de
Camoes ¢ fotogratada como “o dominio dos pombos” e a ZDB ¢ o local mais familiar dentro
do bairro: “vou a ZDB passar o serdo e sinto-me em casa” (Figura 3.18.). Tal como em M, os
cheiros do bairro foram caracterizados por H como “o Bairro Alto cheira a urina e alcool
ressequido em certos sitios”, “junto a ZDB senti um cheiro intenso a urina”, e ainda uma
fotografia a que H deu o titulo de “cheiro forte a urina” (Figura 3.20). H mapeia com precisao
todas as fotografias que tirou a medida que lhes atribui uma legenda. Descreve também o
motivo porque captou cada imagem. Cada legenda conta a historia da fotografia: “smart not

so smart” para um carro multado pela policia, “nove quadrados”, pormenor de parede de

2 A galeria Z¢é dos Bois (ZDB) é uma Associa¢do cultural sem fins lucrativos, criada por iniciativa
civil em 1994. Um centro cultural de 2500 m2 localizado no centro do Bairro Alto, no antigo Palécio
Baronesa de Almeida. Enquanto estrutura de cria¢do, produgdo e promog¢ao para a arte contemporanea,
a ZDB instiga a pesquisa e investiga¢do nas artes visuais e performativas ¢ também na imagem e na

musica.
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azulejo na rua da Misericordia, “o dominio dos pombos” para a Praga do Camdes, entre

outras.
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Figura 3.14. Captura de ecrd com ficheiro kmz de P. Os marcadores de local e as fotografias
surgem como legendas do percurso.
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Figura 3.15. Captura de ecrd com videos inscritos no percurso de P.
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Figura 3.16. Composi¢cdo de duas capturas de ecrd com texto e imagem referentes ao mesmo
marcador de local.
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Figura 3.17. Captura de ecrd com sobreposi¢do do mapa-memoria e padrdo do gps.

O gps funcionou para H como uma camara fotografica comum. As fotografias
ganharam tal relevancia durante a conversa que foram inseridas na construg¢ao do ficheiro kmz
apenas em didlogo com a linha magenta padrao do percurso de H. Sao referenciadas com um

simbolo geométrico de cor vermelha (Figura 3.21).
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Figura 3.18. Imagem captada com gps por H. Perspectiva do painel de azulejo com imagem geral da
cidade de Lisboa no miradouro do Jardim de S. Pedro de Alcantara.

Figura 3.19. Imagem captada com gps por H. Perspectiva do desenho de grafitti pintado na fachada
principal da galeria ZDB, no Bairro Alto.

Figura 3.20. Imagem captada com gps por H. A legenda desta fotografia ¢ “cheiro forte e urina”.

Figura 3.21. Captura de ecra do padrdo do gps de H (linha magenta) com as fotografias

georreferenciadas e legendadas tal como foram inscritas por H no mapa memoria.
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2.1.4. Mapeamentos de J

J iniciou o laboratdrio referindo que se tinha esquecido do caminho percorrido.
Perante a planta topografica reconheceu de imediato o territorio e os nomes das ruas. E referiu
que ia reconstituir o percurso “por aproximac¢do”. Simultaneamente constato que o J
desprogramou o gps e as fotografias nao ficaram georreferenciadas. Construir este percurso
obedeceria a critérios diferentes dos ficheiros anteriores. Até porque J também ndo se
lembrava dos locais fotografados. Os marcos assinalados sdo caraterizados por uma relagao
com as memorias de acontecimentos emocionantes vividos por J ou contados a J pela
familia®. S3o imagens de edificios ¢ de ruas (que podem ser visualizados através do Street
View) e que parecem incorporar as suas memorias. O bar Fragil, por ter inventado a noite do
Bairro Alto, a rua da Rosa, eixo que divide o Bairro Alto voltado a Este e o bairro iluminado a
Oeste e que “percorria a pé, semanalmente, para ir divertir-se ao Cais do Sodré”, o hospital de
S. Luiz, pelo contraste provocado por um “edificio horroroso construido ao lado”. O mercado
¢ apontado como “uma coisa feia e malcheirosa”, o Principe Real como uma zona de
“conhecido carteirismo que tinha como ponto central o buxo” e finalmente a rua do Século
que provocou em J um desejo de partilhar uma reflexdo sobre a influéncia do Marqués de
Pombal na historia da cidade e nas mentalidades. Segundo J o Bairro Alto foi-lhe apresentado
como uma zona de perigos, por oposicdo ao Chiado, que era uma zona “educada” e “um
espaco de socializagao”. O bairro era um “sitio perigoso”, onde “os forcados vinham as
mulheres depois de tourear e iam beber as tascas e ouvir fado. Havia arruadas e mocos
fidalgos em estroinice, alcool, mulheres, tabefes e valentias. O bairro alto nos anos 70 era um
sitio perigoso, tinha prostituicdo pesada”. O imagindrio de J ¢ em si mesmo uma cartografia
do Bairro Alto.

A percep¢do sensorial do espaco ¢ mapeada pelo “som de trombone junto ao
conservatorio” ou pelo “cheiro a alcool azedo de dia e de noite”. No entanto, o lugar mais
dissecado nos comentarios inscritos e falados ¢ a Praca Luiz de Camodes. Uma interpretacao
de inspiragdo astrologica aliada a uma analise do “movimento bioenergético provocado pela
performance das pessoas no tragado da praca”: “a dimensdo mercuriana da Praca do Camoes
assemelha-se a um metropolitano energético que transporta e distribui pessoas pelo centro da
cidade”. Este local ndo ¢ apenas mais uma linha no mapa de J, ¢ um nédulo donde emana uma

rede de transporte e distribuicdo de pessoas “vomitadas diariamente pelos cinco parques de

» A familia ¢ referida com muita frequéncia. Foram inseridos trés videos sobre a historia da familia de

J, desde o casamento dos pais, o nascimento dos irmaos, até a sua saida de casa do pai, aos 18 anos.
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estacionamento privados que controlam o mundo subterraneo desta zona histérica da cidade”.
E ainda sobre esta praga acrescenta: “o bairro ¢ uma mistura escondida entre paredes.
Exteriormente parece uniformizar-se mas o seu carater de aleatoriedade e transitoriedade
tornam-no indefinivel desde hd muito tempo. Repare-se nestes dois ritmos do bairro: durante
o dia os restaurantes servem almogos ¢ as lojas estdo fechadas. L4 para o fim da tarde inicia o
ciclo de diversdao noturna que vai at¢ de madrugada. As lojas estdo abertas até¢ as 2.00h e a
noite cai como uma esponja sobre o Bairro Alto”.

Este ficheiro teve uma construgdo diferente dos anteriores. Ao abrir o ficheiro do J ¢
necessario selecionar Tracks para visualizar os marcadores de local do percurso. Inseri o
padrao do gps e cinquenta e seis videos sobre a historia de vida, a histéria do bairro, o
imaginario relacionado com os marcos arquitectonicos. J desprogramou a georreferenciagao
das fotografias durante o percurso e por isso optei por elimina-las da visualizacdo. O
mapeamento foi construido a partir dos marcadores de locais (Figura 3.9.), do mapa memoria

(Figura 3.22.) e dos videos resultantes da gravacdo da conversa (Figura 3.23.).

,,,,,,

Figura 3.22. Captura de ecrd com a imagem digitalizada do mapa memoria de J.
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Figura 3.23. Captura de ecrd com sobreposicdo de camadas (GPS, mapa memoria e video)

2.1.5. Mapeamentos de MA

A construcao do ficheiro kmz de MA foi diferente dos restantes participantes porque
MA desprogramou o gps, deixando apenas georreferenciadas as fotografias captadas durante
o seu trajeto. Como ainda ndo se sabia deste contratempo durante a realizacdo do
mapeamento, MA foi igualmente convocada para desenhar o seu percurso na planta
topografica. Demorou dezassete minutos a fazé-lo, sempre preocupada em como € que iria
“apagar os tracos mal desenhados” e referindo a dificuldade em associar o nome das ruas ao
percurso. Apesar disto, desenhava com seguranca e escrevia em siléncio a legenda de todas as
fotografias.

O seu mapeamento tem como marcos fotograficos alguns dos locais mais turisticos da
cidade. A estatua do Fernando Pessoa em frente ao café a Brasileira, o miradouro de Sdo
Pedro de Alcantara, o Jardim do Principe Real, a Hemeroteca Municipal, o elevador de Santa
Justa, o eléctrico da rua da Gloria, a estacdo de comboios do Rossio, a rua do Carmo e a rua
do Século. As suas legendas sdo expressdes de acontecimentos emocionantes, como “uma
visita de estudo” ou “os restos dos santos populares ainda visiveis numa rua”. MA associa
também as legendas diversas informacdes sensoriais auditivas como “ouvir o fado na rua do
Carmo”, “ouvir musica brasileira” ou “ouvir Opera cantada por uma mulher”. As fotografias
de MA, ao contrario das fotografias dos outros participantes, sao um conjunto de imagens que

refletem uma “visdo serial” (Cullen, 2009). Significa que a medida que a viandante foi
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percorrendo o percurso, as fotografias georreferenciadas pontuam uma série de leituras e
sensagdes com impacto visual e dramatico. Seguindo as fotos podemos identificar os
movimentos de MA, a topografia da baixa de Lisboa, os espagos de intimidade num bairro
antigo, a diversidade das ocupagdes dos prédios. Cada fotografia anuncia uma expectativa
para espreitar para o outro lado da esquina, ou descer as escadas ingremes pelo corrimao. E os
desniveis da cidade, segunda MA “influenciam o estado emocional, pela dificuldade ou pelo
cansago”. Este aspeto foi também referido por P ao assinalar que “o bairro tem declives
tortuosos, eu tento descer ou subir o menos possivel, prefiro as curvas de Alfama”. O mapa-
memoéria de MA ¢ entdo a chave para entender o seu caminho e as sensagdes que
experimentou. Como ja foi referido, MA fez o percurso com o gps desprogramado para
registar o padrao. No entanto as fotografias ficaram georreferenciadas. No ficheiro kmz a
auséncia de titulos e comentarios nas fotografias sugere a consulta da informacao inscrita a
mao no documento agora digital, o mapa-memoria. A proposta €: primeiro observar o
mapeamento fotografico a partir do mapa-memoria de MA (Fig. 3.24); depois visualizar
cinquenta e uma fotografias (Figura 3.25) e recorrer aos onze videos inseridos para visualizar

MA no local a fazer a sua experiéncia (Figura 3.26).

Figura 3.24. Captura de ecrd de mapa memoria digitalizado de MA.
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Figura 3.25. Captura de ecrd com indexagdo dos videos e imagem de MA a mapear na planta
topogrdfica.

Pode-se concluir desta experiéncia que o processo de elicitagdo foi a chave para
decifrar a relacdo estabelecida entre os viandantes, a tecnologia e os lugares durante o
percurso. O processo de recolha e inscricdo de informacao foi determinante para a construcao
do mapeamento digital. A visualizacdo dos ficheiros kmz estd impregnada de memorias,
acontecimentos, cheiros, sons, fotografias antigas, textos, videos. Interessa agora entender
metodologicamente qual a relevancia da experiéncia de mapping elicitation. Desde os
primérdios da pratica da antropologia que o trabalho de campo envolve a utilizacdo de objetos
materiais € a aplicagdo da técnica de elicitagdo durante a realizagdo de entrevistas. O conceito de
elicitacdo refere-se a ndo colocar questdes diretamente ao interlocutor mas tentar desvendar os seus
pensamentos através de uma proposta de ac¢do diretamente relacionada com um objecto. Parecem
existir vantagens na utilizagao preferencial de técnicas de elicitacdo durante o trabalho de campo Por
um lado, a obtencdao de uma resposta a partir de uma agao ou de um objeto fisico podera ser mais
rica em contetido e detalhes do que uma resposta a uma pergunta durante uma entrevista. E para que
haja um envolvimento com a experiéncia, tal como aconteceu com os viandantes, criam-se
condi¢des para um ambiente de maior intimidade e relaxamento e dai poderem surgir outro tipo de
comentarios e abordagens. Bem diferente da sensacao de um entrevistado se sentir observado e alvo

de uma bateria de perguntas. Também do ponto de vista do antropdlogo (Volkes, 2007), a utilizacao
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de um ou mais objetos pode ajudar a estruturar a conversa (neste caso a planta impressa € as canetas
coloridas), existindo sempre um local ancora, claro e explicito, onde permanecer na conversa (a
inscri¢do do percurso e a marcagao ¢ legendagem das fotografias na planta). E como estas inscri¢oes
e 0 mapeamento do passeio dominaram todo o espaco da conversa, foi potenciada uma expressiva
manifestacao de abordagens biograficas e inscri¢oes criativas dos viandantes.

A experiéncia de mapeamento digital a partir da criacao dos ficheiros kmz proporcionou
resultados diferentes. O laboratorio sobre caminhar com gps e a criagdo de um mapa memoria
através da técnica de elicitagdo a que tenho chamado mapping elicitation, demonstra a utilizagdo do
mapeamento digital como criador de novos significados sobre o bairro e sobre os viandantes, € a
incorporacao do espaco envolvente. Enquanto ferramenta etnografica, pode funcionar como um
objeto-hibrido para elicitagdo ou ser um espago de expressao em que ¢ possivel encontrar notas de
campo, videos, fotografias, desenhos, objetos analogicos ou digitais que normalmente ficam
encerrados nos gabinetes das universidades. Seria um espago de revelagao do trabalho de campo e
até a criagdo de comunidades na world wide web atentas a outras perspectivas e formas de trabalhar
e pensar. E aparentemente podem ser criados novos espacos de troca e de discussdo de saberes a
partir das experiéncias de terreno nos diversos campos etnograficos da antropologia, mas também
da arte, da tecnologia e das ciéncias.
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No préximo capitulo reforca-se a ideia de que os mapeamentos digitais e as suas aplicagdes
nao sdo um tipo de tecnologia neutra e racional. A experimentagdo de metodologias etnograficas
com recurso a mapas, mapeamentos e ferramentas digitais sdo determinantes para a andlise de

novos campos de correspondéncia entre os viandantes, os locative media e a comunidade digital.
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Capitulo IV. Remapeamentos indexaveis e o império digital da Google Earth

A nog¢ao de mapeamento como se tem vindo a demonstrar opera uma deslocagdo do
objecto (o mapa) para as suas condi¢des de possibilidade (o mapeamento). Os mapas cederam
lugar aos processos de mapeamento (Thrift, 2004). Ao contrario do registo e recepcao passiva
de dados a duas dimensdes, como acontecia com a cartografia classica, mapear significa um
movimento e uma arte do relacionamento em que ¢ possivel conceber cartografias subjetivas
e multivocais a uma escala local e regional e disponibilizd-las para uma vasta audiéncia.

As possibilidades abertas pela World Wide Web de constru¢do de mapeamentos
espaciais-digitais usando /locative media esbatem as diferencas entre mapa e a sua
representacdo. Ou, dito de outro modo, a ideia de convergéncia entre a cultura visual, os
mapeamentos € a cartografia, esbateu os limites epistemoldgicos entre o que se considera um
"mapa” como distinto de uma "imagem". No artigo "Como ler um mapa", o antropologo
Alfred Gell (1985) comenta as teorias de cogni¢cdo espacial a partir do mapa mental,
observando que a multiplicidade de pontos de vista (imagens) ndo acrescenta nada a sua
elaboragdo, j& que um mapa mental ndo tem perspectiva, ¢ um quadro-sintese que abrange
todos os locais e todas as rotas entre esses locais. Ensaiando uma teoria para a convergéncia
entre a imagem gravada mentalmente de uma paisagem (isto ¢, um mapa "cognitivo”
adquirido a partir de experiéncias prévias de navegacdo na paisagem) e a percepcao da
paisagem no terreno (visualizagdo de um ou de uma série de marcadores de local num
determinado espago e tempo), Gell faz uma sintese das propriedades indexaveis e ndo-
indexdveis dos mapas mentais e das imagens do territério (por exemplo as fotografias por
satélite). Os mapas mentais sdo definidos por Gell como compéndios de testemunhos nao
indexdveis de crencas espaciais. Por sua vez, as imagens sdo percepcionadas como crengas
espaciais baseadas no que estd e onde esta, por relagdo a sua localizagdo. Ou seja, sdo
testemunhos indexdveis destas crengas. A partir deste argumento, Tim Ingold (2000)
identifica o paradoxo da separacdo entre a indexicabilidade da cultura e a ndo-
indexicabilidade do mapa mental, ou dito de outra forma, o reconhecimento das
especificidades culturais dos locais € ao mesmo tempo a negagdo das representagdes
sensoriais € mentais desse mesmo espaco e da performance do movimento que incorpora. Os
mapas mentais sao feitos para parecerem indexaveis no que diz respeito a tradicao cultural,
mas isto s6 € possivel devido a ndo indexagdo do lugar na cultura. Ou seja, a colocacao dos
mapas mentais no seu contexto cultural ocorreu em paralelo com a deslocacdo do conceito de
cultura que lhes estava associado. Para Ingold, a resolugdo desta contradi¢do reside na

formulacao de que o mapa mental indexa um movimento, ou seja a visao dos mapas nao ¢
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local, mas regional. No entanto, esta visao regional, a desloca¢ao de um lugar para outro, tem
cedido lugar a uma visdo totalizante da cartografia, ampliando para um nivel global um ponto
de vista acima e além do mundo.

A democratizagdo do mapeamento digital e a pratica dos locative media para registo de
dados geradas pelos utilizadores ¢ central nesta discussdo. Um pequeno video no YouTube
com o titulo de Google Maps™ oferece uma divertida e subversiva visdo da "democratiza¢io"
das praticas de mapeamento. Jeff estd na sala do seu apartamento a trabalhar com o
computador quando o seu colega de quarto entra e pergunta-lhe onde pode comprar molduras,
“Eu nao sei mas o Google Maps sabe”, responde Jeff. Como o seu colega nao percebe muito
de tecnologias, a demonstragao prossegue. “Clica duas vezes... € estamos em modo Street
View”. “Olha, € 0 nosso apartamento!... vamos para o patio” sugere o colega de quarto. “Nao
¢ possivel porque estas imagens sdo captadas por um carro em andamento”, responde Jeff.
Voltam a clicar e surge a escada que conduz ao apartamento. Clicam um pouco mais € a
imagem que surge no Google Maps ¢ agora do interior do apartamento. “Aquele ¢ o meu
casaco, acabei de o deixar ali”. Varios cliques mais tarde e surge uma vista aérea da secretaria
com o computador. De costas para a camara eles vém-se a olhar para si proprios. Lentamente
viram-se para a camara e olham para cima. O espago virtual deixa de mostrar o que eles veem.
De repente uma luz vermelha invade o rosto de Jeff e ouve-se o som de um zumbido
ameacador. “Olha para o lado”, grita o seu colega que corre para o computador: “Zoom out,
zoom, zoom out...“. Atordoado e sem palavras Jeff senta-se novamente a mesa. "Bem...",
conclui o seu colega de quarto, “obrigado” e sai da sala.

Abordando zonas sensiveis como a vigilancia e o estado orwelliano do “Big Brother”,
0 Google Maps forneceu um olhar desterritorializado de um poder pandptico em que ambos
os rapazes tropecaram. Esta ferramenta de navegacdo geoespacial — uma camara itinerante
que a distancia de um clique e na instantaneidade do momento presente, penetra pela “quarta
parede” do espaco intimo — ¢ a0 mesmo tempo um portal democratizado para o conhecimento
geografico e um mecanismo totalizador e de hegemonia corporativa do Estado. O utilizador
do mapa esté habilitado a participar numa nova cartografia social e simultaneamente € sujeito
passivo e cumplice da virtualizacao do espago social quotidiano.

As antigas preocupagoes acerca da exploragdo industrial de dados e das tecnologias de
vigilancia invasivas, espalham-se pelos ambientes mais prosaicos do mundo digital. Das

imensas fungdes dos mapeamentos digitais, a que melhor justifica a sua presenca no

* https://www.youtube.com/watch?v=fPgV6-gnQaE&index=1&list=RDfPgV6-gnQaE
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quotidiano € o que a faz funcionar (aparentemente) sem se dar por isso. Um processo de
"cinematizagdo” urbana — a redugdo das paisagens urbanas ao espetdculo e a imagem.
Fazendo uma analogia entre o Google Maps e a industria de fast-food, Dodge e Perkins
(2008) referem que os '""Mc-Maps", feitos com tecnologia facil de utilizar e barata de
produzir, sdo sedutores & primeira vista mas podem deixar um gosto amargo na boca. E
possivel encontrar no Google € no YouTube inimeros videos de veiculos que se despenham
enquanto os seus condutores seguem escrupulosamente as indicagdes do gps, alheios ao que
os rodeia (e a Google Maps nao ¢ propriamente conhecida pela precisdo geografica). A
navegabilidade com os /ocative media provoca uma pratica espacial em que ja ndo interessa
fazer mapas mas sim experimentar mapeamentos. Esta cultura de mapeamento do gps
encoraja aquilo a que Margaret Morse (1990) tem designado como ‘“uma ontologia da
distracdo quotidiana”, nalguns casos com efeitos cémicos, noutros com implicagdes mais
sérias.

A partir de um estudo solicitado a Royal Academy of Engineering em 2011, a
Comissao Europeia estimou que seis a sete por cento do produto interno bruto da Unido
Europeia esta dependente de sistemas de navegagao global por satélite. O gps transformou-se
numa componente tecnoldgica vital nas redes de dados, sistemas financeiros, defesa,
transportes e sistemas de navegagdo aérea, agricultura, ferrovias e servigos de emergéncia.
Este relatorio revela também as preocupagdes sobre a vulnerabilidade do gps perante as
ameacas de falhas no sistema devido a variagdes atmosféricas ou a interferéncias deliberadas.
Por exemplo, o bloqueio dos sinais de gps e a difusdo de sinais falsos (conhecidos como
spoofing). Uma das causas mais preocupantes refere-se a falta de recursos adequados para
prestar uma informag¢do sempre atualizada e a disponibilizagdo dos requisitos que
possibilitam a auto-navegacao, indispensavel para o seu funcionamento.

Nao cabe neste trabalho aprofundar mais as especificidades desta tecnologia de
mapeamento ou fazer cendrios de uma qualquer sombria tecnocracia geoespacial. Importa no
entanto refletir sobre a agéncia do gps e as praticas de mapeamento, na medida em que
mapear ¢ também um didlogo aberto e um processo inclusivo de revelagdo e capacitacao
(Corner, 2012). Esta pratica tem por base a interacdo direta entre os dispositivos, os seus
utilizadores e o espago. Tal como uma organizacdo ndo-governamental pode ser
perspectivada como ‘“‘cultura” pois organiza novas e velhas formas de poder e ideologia
(Wright, 1994), também o mapeamento digital inscreve uma materialidade ontologica,
indexando temporalmente imagens de satélite e imagens captadas pelos utilizadores. E um

tipo de conhecimento sobre o mundo. A questdo pode-se colocar desta forma: perspectivar as
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imagens digitais georreferenciadas como imagens da realidade, ndo susceptiveis de uma
interpretagdo cultural, situa e privilegia quem detém o poder de as criar e disseminar. A
leitura do espago apenas remete para isso mesmo, uma leitura entre muitas leituras possiveis.
O video parodia a que fizemos referéncia antes revive o designio orwelliano dos sistemas de
informacao geografica. Mas € precisamente no comportamento despreocupado do amigo de
Jeff, quer no que respeita a compra de molduras, quer na aparente falta de curiosidade
perante o acontecimento distopico que acabara de testemunhar, que a ressonancia € maior.
Ao contrario de Jeff, o amigo aceitou (ou ignorou) as cartografias utdpicas que foram
desencadeadas. O desejo de olhar e observar uma imagem do seu corpo, habita num “nao-
lugar” (utopico, no sentido etimoldgico), ou dito de outra forma, ndo estd indexada, na
medida em que representa um olhar sem corpo.

O acesso a ferramentas digitais de mapeamento aliada a possibilidade de comparar e
sobrepor uma grande variedade de dados, produz um manancial de imagens e suportes
digitais que questionam velhos significados e revelam novas formas de representagdo e
analise do espacgo. Foi isto que a experiéncia laboratorial descrita no capitulo III procurou
justamente testar. A realidade aumentada tornou visivel a interligacdo entre a tecnologia ¢ a
vida das pessoas. Ou seja, as tecnologias moveis sdo capazes de incorporar significados na
organizacdo de dados espaciais e de atribuirem um significado ao lugar (tal como acontece na
aplicagao Street Museum, referida na capitulo II. Sera entdo na ligagcdo entre a natureza das
relagdes que produzem informagdao e o tipo de compilagdo e circulagdo dessa mesma
informacao que se perspetivam conjuntos de redes sugeridos pelas distintas colocagoes dos
seus utilizadores, ndo priorizando o espago material ou o espago digital.

O espago torna-se visivel através do conjunto de relagdes que cada colocagdo
comporta. O conceito de colocagao, aqui entendido na perspectiva de Foucault (1984), refere-
se a natureza das relacdes de vizinhanga e ao tipo de armazenamento e classificacdo de
elementos que permitem a sua existéncia. Este conceito implica uma dimensao relacional em
que as colocagoes nunca sao sobrepostas, como por exemplo “estou situado em relacdo a”, ou
“faco parte deste local”. Quando as tecnologias sdo utilizadas como forma de colocagdo, a
informacao resultante ¢ o que caracteriza o compromisso do utilizador com o lugar. Alguém
poderia por exemplo levar uma fotografia de 1914 e coloca-la em frente ao palacio, sem ser
necessario um /Phone. Mas nao seria a mesma experiéncia, nem fisica, nem emocional, nem
sensorial. A informacao sobre um espago ¢ comunicada de varias formas, e muitas delas nao
sao digitais (sinais de transito, graffitis, cartazes, instalagdes artisticas), o que quer dizer que

as pessoas utilizam a paisagem como uma fonte de informagdo. Nas tecnologias que se

62



Do Mapa ao Mapeamento: uma etnografia experimental com locative media

baseiam na localiza¢do, como o gps, o utilizador ¢ entendido como situado em relagdo a e
portanto experimenta o mundo numa colaboracdo entre interfaces digitais e interfaces fisicos.
Os dados registados e enviados por satélite sdo processados por algoritmos que por sua vez
sdao formulas matematicas que transformam os dados recebidos em imagens em movimento,
sons, formas, espagos e textos (Uricchio, 2011). Tendo em conta a transformagao de dados
culturais em dados binarios e, por sua vez, em informagao visual digital, como a fotografia de
um acontecimento em frente ao portao do Palacio de Buckingham, quer o gps quer a realidade
aumentada surgem como dispositivos tecnoldgicos incorporados de significados politicos,
culturais e artisticos. A infinidade de propositos com que os utilizadores da internet mapeiam
e manipulam as ferramentas de georreferenciacdo, de captacao e gravacao de imagens e sons
surge em contraste com os mapas desenhados com um objetivo especifico (mapas de
propaganda ideologica, mapas turisticos, etc.).

O Google Earth nao s6 produz outros posicionamentos e espacos dindmicos, como
envolve os seus utilizadores numa continua interatividade, permitindo o improviso € o
posicionamento subjetivo®>. Perante a necessidade de criar estratégias para novos
mapeamentos, alguns artistas abandonam a estrutura sujeito-objecto e procuram um espago
onde a agéncia de qualquer presenga € conectada com outras, tal como nos projetos de Nold,
Polak e Levine que apresentei e discuti no capitulo II. A pesquisa cartografica e o ativismo
politico, cultural e artistico juntam-se para teorizar as formas de mapeamento do espaco mas
também para um dialogo entre arte, tecnologia e ciéncia. Sintetizando, as leituras de um mapa
sdo indexicais pois implicam duas relagdes: uma relagdo entre o produtor € o mapa e entre o
mapa e os seus referentes. No espaco virtual existe ainda outra: a necessidade de um corpo
fisico para fazer a experiéncia interativa (mesmo que por momentos nos sintamos perdidos no
espago, o nosso corpo mantém-se real). E esta sensagdo ¢ possivel devido ao sentido da
propriocep¢do, ou seja, a percepcao da posi¢do, deslocamento, orientacdo e equilibrio do

corpo do sujeito.

* Uma das contribuigdes interessantes do Google Earth ¢ a rede social que se desenvolveu em torno
do programa, a Google Earth Community. Os membros da comunidade podem inscrever marcadores
que se relacionam com informagdes sobre um local especifico para qualquer utilizador da rede
visualizar. Também ¢ possivel criar "overlays", ou seja, uma substitui¢do literal ou o aumento do mapa
existente, com um detalhe do percurso de um ciclone ou as areas afectadas pelas cheias em Mianmar.
Estas sobreposi¢des podem ser descarregadas por qualquer utilizador registado. E assim possivel

trocar informacao dentro desta comunidade, ampliando as fronteiras do Google Earth “oficial”.
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A novidade parece ser a circunstancia dos SIG aparentemente permitirem um debate
espacial de mapas dentro dos proprios mapas, bem como novos niveis de interatividade e
agéncia do seu utilizador/criador’®. A conexdo dos mapas e dos SIG com a "realidade" sera
uma expectativa inerente a quem os utiliza, desde tragar a rota para o local de trabalho, como
descobrir uma cidade, ou visualizar algo tdo mortifero como o mapeamento de alvos para
ataques de misseis. Entdo o mapeamento com /locative media em realidade aumentada pode
ser tanto uma forma de contrapoder como um outro método de dominagdo. Varios
investigadores e artistas tém produzido visdes muito pessimistas acerca do uso das
tecnologias digitais em geral, e de mapeamento em particular. Um exemplo deste pessimismo
¢ a critica dos Rags Media (2010) a nova bio-tecno-antropometria que pode sempre
transformar-se num “calculo de cadaveres”.

Tal como foi referido no capitulo II, também sdo evidentes em Nold varios sinais de
consciéncia critica dotados de uma radicalidade na andlise de um mundo mediatizado e
subjugado pelos valores da “comunicagdo”, onde as matrizes de organizacao social e cultural
pressupdoem valores escamoteados pela generalidade dos individuos que alimentam a maquina
que José Luis Brea (2004) define como “capitalismo cultural™’. Neste sentido, quando se
reflete sobre a contemporaneidade artistica e tecnologica, uma das premissas relaciona-se com
a existéncia de inimeros focos de conhecimento e experimentagdo, em que o proprio tema
motiva estudos e intervencdes da parte de protagonistas das mais variadas origens geograficas
e territorios disciplinares.

Por outro lado, como também tem vindo a ser sublinhado neste trabalho, a estas
perspectivas juntam-se outras que celebram os aspectos emancipatdrios € mesmo de
contrapoder que estas tecnologias oferecem. Mapear incorpora uma agéncia, porque a énfase
ja ndo se coloca nas técnicas ou nos modos de producao do mapa, mas sim no encontro entre
um movimento (colectivo ou individual), uma materialidade que o encarna e o olhar de um
decifrador. Mapear permite a criacdo e visualizacdo de inscri¢des subjetivas e tornam

possiveis caminhos de intervencao civica, politica e artistica através de um dispositivo de gps

* Os membros da comunidade do GE inscrevem marcadores que se relacionam com informagdes
sobre um local especifico, ficando disponivel para consulta apos a disponibiliza¢do, ou ndo, dos
moderadores de cada forum. Desta forma debate-se espacialmente a ferramenta que se utiliza e
ampliam-se as fronteiras do Google Earth, criando uma imensa diversidade de informacao.

*7 Brea define o estatuto da arte contempordnea a partir das transformagdes das esferas do trabalho e
da producdo e como isto interfere no campo das praticas culturais, por um lado, e a sua relacdo com as

expectativas emancipatorias da cidadania.
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ou da inscricdo de dados na paisagem (ver no /Phone em realidade aumentada e ao mesmo
tempo estar ld), apontando o dispositivo técnico como uma “arma’ de defesa, de dentincia, de
interrogacao, de informacao, ou de entretenimento. Em todos os exemplos de mapeamentos
apresentados, € possivel identificar como trago comum a procura em criar ambiguidades e a
critica a questdes da mobilidade, ordenamento urbano e vigildncia. Estas manifestagdes
contemporaneas colocam assim a énfase no uso e na apropriagdo dos espagos, indicando uma
nova relacao entre a tecnologia e a paisagem. Criam-se novas possibilidades de producao de
sentido sobre os lugares. Sdo convocadas novas praticas, novos olhares, novas experiéncias de
espacializacao visando produzir discursos, revelar incoeréncias e invisibilidades, reconstruir
historias sobre o espago social vivido. Os métodos colaborativos proporcionam o encontro
com a mudancga, os que estdo por dentro e os que estdo por fora tornam-se parceiros. Nos
termos de Ranciere, os intervenientes descobrem-se numa ‘“igualdade de inteligéncias”
(2010). O ato de percepcao € um compromisso ativo inerente a condicdo de espetador. A
capacidade de ver estd intimamente ligada a capacidade de agir. Existe uma continuidade
entre o processo sensorial e a manifestacdo da acdo, o que a torna também politica, e isto
deve-se a capacidade intrinseca dos artistas e dos utilizadores de aprender através da
associacao de ideias, vendo e ouvindo o mundo em redor, interpretando o sentido do que viu e
ouviu, repetindo o que ouviu e aprendeu por acaso, comparando o que descobre com o que ja
conhece. Qualquer pessoa reage ao aparecimento de algo novo ou estranho comparando-o
com o que lhe ¢ mais familiar, ou se lembra de ter sido em alguma ocasido anterior. Existe
uma associagdo corporalizada, ou aquilo a que Adrienne Rich (2002) identifica como
“politica de localizacdo™®.

O mapeamento experimental do Bairro Alto revelou formas de apropriagdo da
tecnologia gps para recolher e mapear dados muito diversos. A incorporagdo do gps na
experiéncia surge num momento em que a palavra “mapeamento” ¢ cada vez mais popular,
nomeadamente nos estudos culturais e nos estudos de media. Muitas vezes a palavra ¢ usada
metaforicamente, em vez de literalmente, referindo-se a uma discussao sintética ou a uma

perspectiva geral sobre um determinado aspecto da cultura. Mas mesmo esta metafora

continua a designar uma necessidade de delimitagdo de contornos. Entdo ¢ necessario

* “pondo de parte lealdades tribais e ciente de que os estados-nagio sdo hoje em dia pretextos usados
pelas corporagdes multinacionais para servirem os seus interesses, preciso de compreender como ¢é que
um lugar no mapa se torna também um lugar na historia dentro do qual, como mulher, como judia,

como lésbica, como feminista, sou criada e tento criar” (Rich, 2002, p.17).
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abandonar esta ideia de delimitar contornos, esbater a noc¢ao de fronteira. Ja ndo interessam os
contornos, mas a a¢do dos corpos nos lugares e a sua representacdo. Os processos de
mapeamento documentam variantes de relacionamento com os lugares e com a consciéncia do
self nestes lugares. As observagoes inscritas em cada local constituiram-se como camadas de
leitura aplicada a realidade aumentada. Quer as histérias de vida associadas a representacao
de um acontecimento no percurso, quer as percepgdes sensoriais inscritas influenciaram a
experiéncia de mapeamento.

O processo de mapping elicitation utilizado, desenhar o percurso a partir de um mapa
e perante a visao de uma planta topografica da area do percurso, sublinhou por um lado o
conhecimento individual sobre o espago geografico e ao mesmo tempo suscitou uma reflexao
subjetiva sobre as multiplas leituras possiveis da circunstancia urbanistica, ambiental historica
e mitica do Bairro Alto. O que comecou por ser um teste de uma ferramenta para caminhar e
de um software de realidade aumentada, tornou-se numa andlise de interfaces que geram
dados geograficamente especificos sobre multiplas percepcdes inscritas pelos utilizadores.
Isto €, o gps ampliou fortemente os significados dos dados do trabalho de terreno e a realidade
aumentada do GE produziu uma nova forma de comunicar resultados de pesquisa e andlise.
Ao visualizar todos os ficheiros kmz abertos no Google FEarth, estas impressoes
aparentemente desconexas formam um aglomerado de assuntos e questoes.

A tecnologia ndo ¢ um instrumento neutro e racional; pelo contrario, implica, sob a
forma do dispositivo, uma mistura instdvel de controlo autoritario e deriva anarquica. A
abordagem da experiéncia relatada no capitulo 3 ¢ a de quem se insere no intervalo entre estes
dois polos. Nestes mapeamentos digitais inscrevem-se os locais e as situagdes em que as
sensagOes foram objecto de uma determinada consciencializagdo. Esta procura constante de
formas de visualizagdo fez evidentemente parte do processo. Pode dizer-se que a nocdo de
praticas hibridas enquanto recursos para reconhecer e lidar com a diferenca (Canclini 1995) se
pode aplicar aqui. Os processos de hibridismo, repletos de conflitos e tensdes, t€m permitido
questionar conceitos como ‘“‘autenticidade” e “pureza” (Clifford 1983). Trata-se do
desenvolvimento continuo de modelos conceptuais e interfaces técnicos aplicados a
comunica¢do que podem ter interesse ndo apenas para os participantes enquanto individuos,
mas também para as comunidades que se queiram envolver ou aquelas que se proponham a
1ss0.

Nos ficheiros kmz € possivel apurar o que cada pessoa inscreveu, a partir da sua
biografia pessoal, num certo espago. A reconstrucdo dos percursos, estd por conseguinte

dependente da familiaridade com o espago, da relacdo com a tecnologia, da ética de cada
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participante e da sele¢do final de dados para constru¢do do mapeamento digital. Como temos
vindo a referir os processos de mapeamento que utilizam locative media transformam os
utilizadores de mapas em produtores de mapeamentos.

Para concluir este trabalho importa regressar ao tema central: a agéncia do
mapeamento digital a partir de uma experiéncia de mapping elicitation e da criacdo de
mapeamentos digitais em realidade: a aplicagdo Google Earth. O historiador Jeremy Black
(2002) considera os SIG como processos de recolha, anélise e reconstrugdo de dados situados
na cultura contemporanea como uma construcao social, um aspeto de uma tecnologia social
que ndo ¢ democratica nem neutra, mas que reflete uma tecnocracia com os seus proprios
valores € métodos”. Ou seja, os mapas j4 ndo existem como representacdes estiticas mas
como processos de mapeamento abrangentes de construcao de conhecimento.

A projecao do globo no Google Earth parece estar relacionada com um desejo (muito
antigo) de mapear o império conquistado. S6 que neste caso trata-se de um império digital.
Mas o que ¢ este novo império? Retome-se a no¢do de império de Hardt e Negri (2001). Em
vez dos estados-nagdo reguladores, o império virtual € composto por uma série de organismos
supranacionais unidos em torno de uma unica regra: o controlo das redes de comando digital.
O império gere identidades hibridas, hierarquias flexiveis e trocas de capital através de redes
de comando digital. Até pode ser entendido como uma tecnologia muito avangada, mas a sua
virtualidade (digital) em nada minimiza a eficicia da sua forca, pelo contrario, estas
caracteristicas reforcam o seu aparato. Na era do capitalismo multinacional, o capital ¢ a
soberania politica estdo desterritorializados e inseridos em redes de poder imperial virtual,
isto €, ndo ha um lugar de poder. O poder estd em todo o lado e em lugar nenhum. O Império
¢ uma utopia, um ndo-lugar. Esta redefinicdio de império ajusta-se a era em que as
corporagdes que controlam os fluxos de informacdo e as infraestruturas por detras destes
fluxos, aspiram a exercer o seu poder a escalar global. A empresa Google, Inc. ¢ atualmente
uma das principais corporacdes que domina os fluxos de informacdo. A Google controla uma
enorme rede de comando digital de procura de informagdo. Esta rede exerce o seu dominio
através da tecnologia de visualizacao de dados de gps, o Google Earth e as suas modalidades
(ver capitulo II). Uma vez que a cartografia, a delimitacao das fronteiras e a nomeagdo dos
territorios t€ém uma intimidade histérica no controle que exercem sobre os impérios, este
interesse da Google, que parece ndo ter fim, de registar e armazenar mapeamentos digitais, ¢
talvez uma forma de constru¢do de uma rede de comando sobre a informa¢do do império. Mas
0 mapeamento deste império apenas exigiria 0 mapeamento dos fluxos de informagao e ndo o

mapeamento das fronteiras geograficas dos Estados-nagdo. Ora sobrepondo os fluxos de
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informacao ao mapeamento georreferenciado, a Google retoma e explora a relagdo visual ja
estabelecida com as primeiras fotografias enviadas pelas missdes espaciais Apollo em 1969
(Figura 4.1.). Representando um globo que pode ser navegado, a Google fixa os contornos
visuais do territério que quer comandar. Claro que a relagdo entre a Google ¢ o Estado-nagao
¢ muito diferente da relagio entre a Gra-Bretanha imperial e a Companhia das Indias
Orientais, embora as preocupagdes corporativas da Google estejam igualmente ligadas a
preocupacdes politicas e financeiras®. Outra questdo, historicamente situada, é a projeco do
mapa utilizado. Como foi referido no capitulo I, qualquer projecao do globo terrestre ¢ um
ponto de vista em detrimento de outros (Wood, 2010). Ao invés da cartografia tradicional que
transformou o globo numa planimetria, o Google Earth enfrenta o problema oposto. Este SIG
¢ composto por varias fotografias planas que precisam de ser adaptadas a uma esfera em 3D e,
como em qualquer projecdo cartografica, a distor¢ao ocorre. Os efeitos dessa distor¢ao e suas
consequéncias politicas sdo determinados pela projecdo matematica utilizada. Embora o
Google Earth utilize uma projecao adequada para uma representacao esférica da Terra,
qualquer decisdo relativa a escolha da projecao implica uma opgao politica, uma escolha da
perspectiva que melhor representa a "realidade" que se quer mostrar. Estas decisdes (a
delimitacdo das fronteiras e a escolha da proje¢ao do mapa) reiteram o controlo autoral que a
Google tem sobre a representagdo que apresenta aos seus utilizadores. Uma vez que os mapas
sdo, em geral, aceites como representacdes de uma realidade ontologica que existe além da
subjetividade dos seus utilizadores, o poder do olhar ¢ colocado sobre o utilizador, e ndo
sobre o cartografo. Ao aceitar o mapa como realidade, o utilizador pactua com o autor do
mapa sobre os pressupostos hegemoénicos desta representacao visual. Aceitar e utilizar esta
projecao, ou seja aceitar este mundo a partir de pressupostos de um empirismo objetivo,
coloca o olhar fora do ambito da critica. No entanto, se 0 mapa fosse reconhecido como uma
inscricdo de limites ao invés de representa-los, deixaria de funcionar como uma ferramenta

que incorpora diversas realidades. Se se entender o Google Earth como uma cartografia

* Como exemplos vale a pena destacar as disputas relativamente a designagio de Taiwan e o
desaparecimento do territorio do Tibete. A criacdo ou a eliminagdo das fronteiras nacionais
demonstram o vinculo indelével entre esta tecnologia e um interesse politico-financeiro. Governos
nacionais, como o Chile, exigiram que a Google alterasse as suas fronteiras na aplicagdo Google
Earth, corrigindo a fronteira perto da cidade de Villa O'Higgins. O Chile homenageava um heroi
nacional que lutou pela independéncia e que, segundo o mapa da Google, o seu local de residéncia
estava sinalizado como territorio argentino. A Google respondeu aos pedidos do Chile, No entanto

manteve-se silenciosa perante os pedidos de desanexag@o de Taiwan e do Tibete do territério chinés.
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imaginaria, as praticas de performance e inscri¢ao sdo ferramentas de contra-mapeamento que
contestam ou tentam modificar as formagdes espaciais hegemoénicas: o espago virtual e a

logica espetacular do capitalismo tardio.

Figura 4.1. Reproducdo digital disponibilizada online pela NASA. O planeta visto da
Lua. Esta foto do planeta Terra sobre o horizonte lunar foi captada pelo modulo de
comando em orbita da missao Apollo 11 em 1969.

Ao longo desta dissertacdo apresentei um conjunto de reflexdes que apontam para o
caracter emancipatorio das tecnologias de georreferenciagdo e, ao mesmo tempo, para o seu
caracter totalitario de império digital ao servigo de corporagdes quase invisiveis, mesmo para
um observador social. Levantei também algumas questdes que poderdo vir a ser objeto de
desenvolvimentos posteriores, a respeito do uso destas tecnologias no quadro da producao
etnografica. A conclusado desta dissertacao ¢, neste sentido, mais do que um ponto de chegada,
um ponto de partida para novas reflexdes e experiéncias que combinem etnografia,

antropologia, tecnologia e artes.
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