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Informatica nas escolas secundarias®

Anténio Pedro Dores**

A prop6sito do projecto Minerva - introdugdo de computadores no ensino
primério e secundério portugués - faz-se uma primeira exploragio sociografica
dos dados obtidos através de um inquérito por questionério aos alunos das
escolas abrangidas pelo nacleo da Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da
Universidade Nova de Lisboa, nicleo esse integrado no pélo de Lisboa do
projecto supracitado.

Os dados foram recolhidos em Junho de 1988 e abrangem 16 escolas da
Grande Lisboa. A anilise procura avangar na caracterizagdo sexual, de classe
e pedagdgica dos possuidores de computadores domésticos e dos utilizadores
escolares dos computadores.

Este projecto nasceu hd quatro anos de uma tentativa de constituir, no
contexto do projecto Minerva - introdugdo de computadores no ensino prima-
rio e secundério portugués -, um nicleo de anélise social. Dos planos entdo
feitos restam hoje os dados de dois inquéritos por questionério, que puderam
ser recolhidos na Gltima semana de aulas do ano lectivo de 1987/88 gragas a
colaboragao desinteressada e extraordinariamente eficaz dos professores dina-
mizadores dos 16 Centros Escolares de Informética ligados ao nicleo da
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia da Univ. Nova de Lisboa. Quase dois anos
depois, ¢ a eles que dedico este trabalho, apresentando simultaneamente as
minhas desculpas por nio ter sabido manter o mesmo nivel de capacidade de
resposta.

Nesta altura apenas se encontram disponiveis para tratamento informdtico
dados de alunos de 11 escolas (2672 alunos) das dezasseis recolhidas. E desses
dados que fazemos aqui uma primeira apresentagao.

Este trabalho s6 foi possivel devido ao interesse, compreensao, entusiasmo e empenhamento
dos responsdveis do nucleo da FCI/UNL, com particular destaque para o Dr. Victor
Teodoro. No que diz respeito aos dados que aqui sdo analisados, eles nunca estariam
disponiveis sem a colaboragdo desinteressada e eficiente dos professores dos Centros
Escolares de Informdtica ligados ao nicleo
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O projecto de investigacio

O nosso problema central é o de saber se as novas tecnologias de informagio
¢ em particular a micro-informatica, ao difundirem-se, arrastam ou nio consigo
mudangas nio meramente tecnolégicas. Mais especificamente, se a introdugio
de computadores nas escolas, que indubitavelmente atrai interesses € vontades
diversos, interfere de forma significativa nas relagdes pedagégicas, produto
final - digamos assim - da institui¢@o escolar. Tal investigagdo centra-se-4, pois,
no estudo da situagiio dos professores ¢ dos alunos perante o fenémeno da
introdugdo do computador nas suas escolas !, Estavam previstas duas fases:
uma de andlise extensiva e outra de andlise intensiva. Para esta tltima ainda
nao foi possivel encontrar as condigdes de a implementarz.

Neste artigo apresentamos os primeiros resultados sociogrificos obtidos
com os dados j4 apurados (2672 respostas de alunos de 11 escolas’ ), procu-
rando aproximarmo-nos das respostas as duas perguntas que se seguem: que
alunos tém computadores em casa? Que alunos usam os computadores na
escola? Isso significara para nds analisar os compertamentos dos rapazes (45%
do universo estudado) e das raparigas; dos estudantes divididos segundo a sua
origem de classe; segundo sio frequentadores do ensino secundario unificado
(56% dos inquiridos) ou do ensino secundario complementar (os restantes
44%) 4 segundo a sua situacgio pedagogica (repetentes, bons alunos, etc.).

E de salientar que os dados se referem a uma situagao experimental (fase
piloto do projecto Mincrva). Em Junho 1988, aquando da aplicagao do ques-
tiondrio, as escolas estudadas tinham aderido ao projecto havia um ou dois
anos. Grande parte do tempo tinha sido gasto na instalagio dos Centros
Escolares de Informética e na formagio e auto-formagao dos responsaveis pela
organizagdo e dinamizagdo dos mesmios”.

Os dados

47% dos inquiridos declaram ter computador doméstico. E um ntimero impor-
tante mas que convém nao interpretar mal: 88% dos equipamentos domésticos
(39% do total) sdao de muito pequeno porte (tipo Spectrum).

Muitos grupos de professores, em meados da década de oitenta, comega-
ram de moto préprio a trabalhar com computadores de poucas dezenas de
milhares de escudos - os Spectrum. Além de lhes serem economicamente
acessiveis, prometiam a possibilidade de os seus interesses e solugdes poderem
vir a coincidir com os dos seus alunos, Tais esperangas parccem nao terem sido
confirmadas na prética.

Estudos em Portugal e no estrangeiro tém concluido que, usados quasc
sempre para ler programas de jogos, estes computadores, com certa frequéncia,
a0 fim de alguns meses, sdo abandonados nalgum caixote de brinquedos.
Independentemente disso, de facto, as suas aplicagdes sao limitadas, como
pode indiciar o seu declinio comercial, em contraste com a consolidagdo de
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outros equipamentos, nomeadamente os PC (os compativeis com o Personal
Computer). Na prética foram estes tltimos os que foram adoptados como base
standard pelo projccto Minerva. Sdo também o segundo tipo de equipamento
mais possuidos pelos estudantes (6%, i.c., 2,7% do total dos inquiridos).

Tendo em conta o saldo qualitativo em termos de equipamento ¢ também
o pouco tempo de duragio do projecto, o facto de 22% afirmarem usar
computador na escola pode parecer-nos um avango nos indices de utilizacao,
ainda que 51% afirme usa-lo em casa e 63% em casa de amigos. Principalmente
se a escola se "especializar” em aplicacoes diferentes dos jogos”.

Sexo e computadores

Agora interessar-nos-4 testar como € que o facto de a Informaética se constituir
-~ . 7. . - o N

numa profissio masculina’ interfere na aproximagao dos dois sexos & posse ¢

a0 uso destas novas técnicas na escola (ver Quadro 1).

Quadro 1

Masc. Fem. Média Desvio norm. (*)
Posse 63% 34% 46% .26
Uso na escola 28% 17% 22% .23

(*) Diferenga entre a média e o valor indicado mais distante da mesma, dividido pelo valor da
meédia.

Como sc pode ler, existem diferengas importantes nos indices de posse ¢
uso dos computadorcs consoante 0 sexo. A escola, s6 de forma muito ténue,
consegue cquilibrar esta tendéncia ao nivel da utilizagio.

Quadro 2

(45%) Masc. (55%) Fem.
uso frequente 68% 32% = 100%
uso regular 60% 40% = 100%
uso pouco/nunca 25% 75% = 100%
uso pouco 29% 71% = 100%
uso nunca 15% 85% = 100%

No Quadro 2 procura-se definir os perfis das populagdes que usam com-
putadores frequentemente, regularmente (com menor frequéncia) e a popula-
¢do "desinformatizada” (em modo agregado primeiro ¢ em modo desagregado
em separado). Ele permite evidenciar a atrac¢do informatica junto dos rapazes
e o desinvestimento das raparigas em termos de intensidade do uso.
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Quadro 3

(45%) Masc. (55%) Fem.
uso s6 nas férias 54% 46% = 100%
uso também nas aulas 74% 26% = 100%

No Quadro 3 fica claro que a apropriagao escolar dos meios de trabalhar
informatica € ainda mais descriminante. Esta constatagio parece ser confirma-

da pelos dados que se refcrerqn a caracterizagao dos comportamentos das
turmas masculinas e femininas "

Quadro 4
Geral Turmas Masc. Turmas Fem.
Masc. Fem. Masc. Fem. Masc. Fem.
pouco/nunca 26% 62% 27% 56% 48% 69%
regular 48% 28% 46% 31% 37% 24%
frequente 26% 11% 28% 13% 15% 6%
100% 100% 100% 100% 100% 100%
pouco/nunca 26% 62% 27% 56% 48% 69%
férias 37% 27% 35% 13% 33% 26%
aulas 37% 11% 38% 31% 19% 5%
100% 100% 100% 100% 100% 100%

Como se pode ler na primeira parte do quadro acima, as raparigas que
frequentam as turmas maioritariamente masculinas tendem a ser mais utiliza-
doras de computadores que a média e substancialmente mais que as raparigas
das turmas maioritariamente femininas. Também os rapazes, enquanto agentes
individualizados, sio afectados pclo ambiente de um e outro tipo de turma, de
forma clara.

Na segunda parte do quadro mostra-se que tal situagao s6 € vélida preci-
samente cm ambiente escolar. Nas férias, atingindo valores sempre abaixo da
média, os alunos masculinos dos dois tipos de turmas apresentam valores
préximos, enquanto no caso das raparigas das turmas femininas conta-se no
dobro a percentagem delas que se entretem com computadores, desafiando a
inacessibilidade que durante o tempo de aulas faz a diferenga entre os valores
da tltimalinha do quadro. Nesta mesma linha também é notdvel o valor relativo
das alunas das turmas masculinas que usam computadores, como se estivessem
a aproveitar a oportunidade '°.

As diferengas cntre sexos sdo, pois, importantes ao nivel da posse, do
acesso, da intensidade do uso mas também do tipo de uso: partindo da ideia de
que ¢ de esperar que as raparigas scjam menos atraidas pela actividade
profissional em informatica talvez possamos ler os resultados que se seguem:
mais de 70% dos rapazes e das raparigas ndo sdo indifcrentcs ao fendémeno
informético (scm interesse ou com interesses lidicos declaram-se 30% dos
rapazes ¢ 26% das raparigas). Mas os rapazes tendem a centrar a atengao nos
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usos mais imediatos e tangiveis (27% dos rapazes interessam-se pela progra-
magao ou pela informatica enquanto instrumento de trabalho, contra apenas
16% das raparigas), ao passo que as raparigas, talvez por estarem mais distantes
do objecto fisico, preferem uma posi¢do mais interrogativa (como funciona e
principalmente como se utiliza constitui a interrogacdo de 44% dos rapazes e
de 58% das raparigas).

Aparentemente mais bésica, a posi¢do das raparigas ¢ também mais essen-
cial. Principalmente se tivermos em conta que a configuracdo do mercado de
trabalho informatico é cada vez menos favoravel aos informaticos ! e cada vez
mais favordvel aos utilizadores.

5
Classes e computadores1~

Os ntimeros confirmam as expectativas: em termos de acesso a propriedade ha
difcrencas substanciais entre as classes. No que diz respeito ao papel da escola,
parece poder afirmar-se que cumpre efectivamente a fun¢io de equilibrar as
oportunidades desiguais de acesso as novas técnicas de tratar informagdo, com
resultados particularmente marcantes em termos da pequena burguesia1 (ver
Quadro 9).

Quadro 3
Burg. Pg.b. Oper. Média Desvio Norm.
Posse 58% 47% 29% 46% .37
Usoc na escola 22% 23% 18% 22% .18
Quadro 6
Burg. Pg.b. Oper.
frequéncias relativas = (19%) (63%) (18%)
uso frequente 24% 62% 14% = 100%
uso regular .19% 70% 11% = 100%
uso pouco/nunca 13% 57% 30% = 100%

O Quadro 6, ao tentar evidenciar as difcrentes intensidades de uso dos
computadores (os dados sdo semclhantes durante o periodo de aulas ou
quando se referem apenas ao periodo das férias), confirma o menor acesso dos
filhos dos operarios ao trabalho informatico - com os indices de uso sempre
inferiores ao peso relativo dos individuos da classc inclusos no universo estu-
dado. Comparando as outras duas classes entre si pode perceber-se que a
burguesia investe com maior intensidade no labor informatico, preferindo a
pequena-burguesia ser mais moderada.

Ja se sabe que a escola privilegia uma cultura e forma de comunicar menos
proxima das classes populares. E isso pode, também no caso dos computadores
com a sua linguagem codificada - ainda por cima em lingua estrangeira -
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dificultar o acesso dessas classes ao uso dessas maquinas. Porém as motivagoes
que cada classe escolhe para si tém algo de voluntaristico, de construgao
arbitréria, independente das circunstincias objectivas, principalmente quando
o imagindrio é tdo mais rico que a realidade, como ¢ o caso do computador.
Convém, portanto, analisar também, de resto como fizémos anteriormente, 0
tipo de uso que é concebido para as maquinas de tratar informag3o.

Assim, encontramos uma tendéncia da burguesia para usar o computador
para programar e para jogar; da pequena-burguesia também para jogar e para
programar, mas com mais modecracio, havendo também motivacdes ao nivel
do uso do computador como instrumento de trabalho e um grupo importante
dos que néo se interessam por computadores. Quanto ao operariado, declara
jogar moderadamente, sendo a sua postura mais de uma curiosidade sobre
como funcionam ¢ como sc utilizam computadores.

E talvez certo que a maior dificuldade social e pedagdgica de acesso as
prdlicas com computadores por parte do operariado possa facilitar esta posi¢do
distanciada por contraste com a actividade da burguesia ¢ também, em menor
grau, da pequena burguesia. Mas também podemos pensar que as préticas
profissionais cm que a informatica ja se encontra fortemente implantada sao
geralmente ocupadas por agentes da pequena-burguesia, ao passo que as
aplicagdes industriais (aquelas em que os operérios poderiam estar mais
envolvidos) sdo mais recentes ¢ tém menor divulgacio.

Ao certo sabemos que a curiosidade operdria é mais proxima da de um
utilizador, enquanto as outras duas classes oscilam entre o propésito profissio-
nalizante ¢ o desinteresse - se utilizarmos a mesma leitura de respostas que no
ponto anterior. Talvez uma andlise ao nivel de [racgdes de classe possa fixar
tais oscilagdcs.

Ensino unificado, ensino complementar e computadores

Os niimeros apontam uma ligeira tendéncia para os alunos do complementar
tercm mais computadores domésticos.Os mesmos nimeros apontam para uma
semclhanga global no nimero de declaragbes de uso dos computadores na
escola, ainda que no caso do décimo primeiro ano com lendéncia para maior
uso e no caso dos sétimo e décimo segundo com tendéncia inversa.

O mesmo ja ndo se passa no que diz respeito as intensidadces desse uso:

Quadro7

Unificado Complementar
frequéncias relativas = (56%) (44%)
uso frequente 67% 33% = 100%
uso regular 58% 42% = 100%
uso pouco/nunca 52% 48% = 100%
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Osjovens do unificado ocupam-se com relativamente mais intensidade dos
computadores quc os seus colegas mais velhos. Mas também se ocupam de
outras coisas: jogam bastante mais que os alunos do complementar. Tudo se
passa como se 0s jogos fossem uma utiliza¢do mais infantil do computador. Com
aidade, cada um faz a sua opgao: desinteressa-se, procura utilidades profissio-
nais para o computador, pesquisa o seu funcionamento ou as suas utilidades,
programa. Resta saber sc ha algo dc inato nisto - por exemplo, 0 cansaco que
o0s jogos podem provocar - ou se a intencdo da parte dos professores (ou pelo
menos de alguns deles) de evitar os jogos é realizada através da inculcacdo da
associagdo jogo-idadc infantil.

Pedagogia e computadores

Foi pedido aos professores que ministraram o inquérito que escolhessem uma
turma de repetentes e outra de bons alunos. Obleve-se assim pouco mais de
240 alunos de cada um destes tipos de turmas. A partir do apuramento de
resultados que pudémos fazer, ficamos a saber que enquanto 59% dos alunos,
frequentadores das boas turmas, possuem computador doméstico (mais 12%
que a média), apenas 39% dos alunos que {requentam as turmas de repetentes
o tém (menos 8% que a média). Estes dados sdo confirmados se utilizarmos
outro processo de isolar os alunos menos bem sucedidos pelos critérios peda-
gogicos. A média de possuidores de computadores domésticos sobe 7 pontos
percentuais (53%) se apenas tivermos em conta os inquiridos que nunca
chumbaram.
No que se refere ao uso:

Quadro 8
Turmas de Nunca Turmas de
repetentes chumbaram bons-alunos
uso frequente 18% 19% 20%
uso regular 31% 38% 43%
uso pouco/nunca 50% 42% 36%
100% 100% 100%

Comparando cstas [rcquéncias com as do conjunto da amostra da os
seguintes resultados:

Quadro 9
Turmas de Nunca Turmas de
repetentes chumbaram bons-alunos
uso frequente -5.6% +2.0% +3.6%
uso regular -2.0% +1.7% +6.7%

uso pouco/nunca +4.0% ~3.9% ~10.3%
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Os bons alunos usam mais o computador que os maus alunos. Talvez se
pudesse mesmo arriscar uma hipdtese de lei estatistica que diria: quanto melhor
for, do ponto de vista da classilica¢do escolar, a populagao considerada, tanto
mais uso cla fara dos computadores.

E que tipos de uso fazem uns ¢ outros?

Quadro 10

Turmas de Nunca Turmas de

repetentes chumbaram bons-alunos
jogar -.8% -.9% +2.8%
jogar muito +1.9% +.7% +1.0%
programar -1.3% +.6% +2.4%
programar muito -.6% +.7% +.2%
como funciona? +1.5% -.4% ~.2%
que utilizagdes? +3.8% -.3% -4.3%

Tal como no caso das classes, o uso lidico caracteriza as trés populagdes
consideradas, ainda que de formas diferentes. O que marca a diferenca é a
relagdo ncgativa que os repctentes tém com a programagao ¢ a relagao
positiva com a curiosidade mais prépria do utilizador.

Para terminar colocaremos a seguinte questao: scra que os alunos pcdago-
gicamentc mal classificados sdo marginalizados no acesso escolar aos compu-
tadores?

Quadro 11
Turmas de Nunca Turmas de
repetentes chumbaram bons-alunos
utilizagdo reqular nas aulas -4.0% +1.4% +2.0%
utilizagdo frequente nas aulas +2.4% +.1% +2.7%

A resposta parece ser sim e ndo. Os alunos das turmas repetentes, quasc
tanto como os alunos das boas turmas, marcam prcsenga assidua na utilizagao
dos computadorcs nas aulas. Mas ao nivel dos que ndo sdo tdo entusiastas
nota-se um efectivo desequilibrio.

Podemos imaginar vdrias explicagdes possiveis a testar. Uma seria: os
professores difusores da informdtica ora se dedicam a populacdes escolarmen-
te mais cotadas (para fazerem as suas experiéncias-piloto), ora se ocupam de
populagdes menos bem sucedidas (para tentar mobiliza- las) . Outro tipo de
explicagio seria a de que alguns jovens menos bem sucedidos vejam no com-
putador uma possibilidade de auto-mobilizagdo e promogio (eventualmente
ao mesmo tempo profissional e escolar) que lhes € oferecida. Sendo a informa-
tica uma zona de competéncia selvagem, i.e., sem padrdes escolarcs estabiliza-
dos, alguns alunos tidos como mcnos competentes talvez encontrem ai 0 espago
de reafirmacao das suas potencialidades.



Informética nas escolas secunddérias 239

Conclusiao

Pode concluir-se que a posse e 0 uso de computadores na escola estdo relacio-
nados de forma positiva. Os grupos de alunos que ndo tém computador em casa
(as raparigas, os filhos dos operarios, os menos bem sucedidos nas avaliagdes
escolares) tendem a usar menos os computadores na escola. Esta conclusdo
eslatistica tem de ser percebida cautclosamente, pois falta explicar se ¢ como
funciona tal relagdo, sabendo nés que o tipo de computador domésticos
(Spectrum) nao é o mesmo que o computador escolar (PC).

Quadro 12 (sintese)

Posse Acesso Uso

Intensidade tipo
Masculino + + + imediato
Feminino - - - mediato
Burguesia + frequente imediato
Pq.b. regular variado
Operariado - - - mediato
Bons alunos + imediato
Maus alunos - - - mediato
Unificado - + jogos
Complementar + -

Uma hip6tese de explicagdo possivel, que infelizmente os dados disponiveis
ndo podem testar com rigor, serd a de que a maior parte da utilizagdo dos
computadores por parte dos jovens seja orientada ludicamente. De facto, 21%
dos inquiridos afirmam que o jogo ¢ a sua atitude preferida perante o compu-
tador, contra 10% que relacionam mais a utilizagdo do computador com a
programagdo. Os restantes 69% declaram posturas mcnos activas .

Efectivamente, entre jogar num Spectrum ou num PC ndo hé diferencas
importantes, Podemos imaginar entdo que o quebrar dos medos de mexer no
computador, que a possc de um computador casciro permite, facilita e motiva
a utilizagdo dos PC escolares. Mas por esta 16gica o avango dos grupos mais
activos informaticamente ficaria a dever-se ao pouco desenvolvimento do
projecto Minerva - nos scus objectivos nao se conta nenhum sobre o uso lidico
ou profissional do computador. A scr assim, restar-nos-d aguardar que a
estruturagdo mais consistcnte das actividades de divulgacio de outras aplica-
¢oes possa encontrar uma boa base de trabalho na curiosidade declarada
(39%), com particular intensidade pelos grupos de alunos com menos acesso
aos computadorcs.

Sao conhecidas as limitagoes dos métodos exclusivamente centrados no
levantamento de dados por questionario. Que isso, todavia, nao nos impega de
utilizar as facilidades quc nos disponibiliza.

No caso presente hd ainda muito por explorar: desde o estudo do compor-
tamento das diversas fracgdes de classe (vimos como as duas fracgdes da
burguesia eram diferentes nos indices de posse e uso escolar dos computadores;
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como a pequena-burguesia se polariza no seu interior entre a consideragio do
uso do computador como um instrumento de trabalho ¢ o desinteresse acima
da média por estas mquinas), das diversas situagdes de insucesso escolar (de
cada ano de escolaridade em particular), até ao cstudo introduzindo outras
varigveis como sejam as representacoes que os alunos fazem dos computadores
em sociedade, as suas preferéncias em termos de disciplinas escolares, de
expectativas profissionais ¢ de aplicagdes informaticas, a sua situagdo econ6-
mica, a formagao escolar dos pais.

Consoante os resultados destas analises, assim optaremos por cruzar as
mais importantes ou caracterizar o perfil de algumas minorias que nos interes-
sem: os frequentadores dos computadores escolares, os que nao se interessam
por computadores, os bons alunos ¢ os repctentes segundo as classes, o
comportamento dos representantes das vdrias classes a medida que vao avan-
cando nos anos de escolaridade, ctc..

Outro tipo de abordagem scria a de isolar os alunos das diversas escolas,
comparando o scu comportamento aos mais diversos niveis, depois de carac-
terizar o tipo de populagdes ¢ de meio envolvente.
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Notas

1

10

11

12

O trabatho de enquadramento tedérico do problema segue um caminho auténomo, do qual jd
foi produzido um primeiro artigo, ainda ndo publicado, sob o titulo "Revolugdo pos-industrial”.
Nele se delimitam quatro dimensdes institucionais: organizagdo, tecnologia, sistemas sociais €
técnica. A problemdtica da mudanga e da sua difusdo deverd ser enquadrada na articulagdo
destas quatro dimensdes € nio apenas entre os sistemas sociais (professores e alunos) e a
téenica (relagdo pedagdgica), como se fard - de forma sociografica - neste artigo. No entanto
comecgamos a langar algumas pontes.

Isto apesar do projecto, sob a designagdo de "Caracterizagéo socio-pedagdgica das adesdes
professorais e estudantis ao projecto Minerva - andlise da difusdao da mudanga” ter sido
seleccionado pelo juri do "I Concurso Nacional de Projectos de Investigagdo em Educagdo” do
Instituto de Inovagdo Educacional. em 1989. §6 que as verbas disponibilizadas nio atingiram
um vinte-e-quatroavos do orgamento nccessario.

As escolas secunddrias referidas sdo a Ferndo Mcndes Pinto, Anselmo de Andrade, Feijé, Cova
da Picdade, Azeitdo, Amora, Parede, Carnaxide, Lumiar, Filipa de Lencastre e S. Jodo do
Estoril e ainda poucas respostas de alunos do Monte de Caparica.

Referimo-nos aos sétimo, oitavo e nono ano de escolaridade e aos décimo, décimo primeiro e
décimo scgundo, respectivamente. Referimo-nos a uma situagio anterior a reforma que entrou
em vigor, por fases, em 1989. Por isso utilizamos as dcsignagdes usadas na altura da aplicagdo
do questiondrio.

O Ministério permitia. em certas condigdes, reducdes de hordrios de aulas para facilitar as
adesoes dos professores ao Projecto.

O nicleo da FCT/UNL procura evitar que os jogos ultrapassem niveis de actividade muito
elevado nos Centros Escolares de Informdtica (CEI) que supervisiona. Hd até CEI's que
proibem tal actividade no seu seio.

Os mecandgrafos. os ascendentes profissionais dos informdticos, eram considerados trabalha-
dores manuais. Na altura constituiam uma profissdo cem por cento masculina. Com a sua
terciarizagdo, digamos assim. ¢ principalmente com a criagdo de cursos estatais de informdtica
(anteriormente os informdticos eram recrutados ¢ formados pelas empresas fornecedoras de
equipamentos) os individuos do sexo feminino comegaram a ter acesso a actividade.

Estudos realizados no nosso Pais tém mostrado como os jovens do sexo masculino projectam
na informdtica muitas das suas csperangas profissionais, ao invés do sexo feminino, que
raramente se lhes refere desse modo. Retivémos de cor a referéncia ao trabalho de Lufsa Lima
e Silva Pereira; As aspiracdes dos jovens face ao trabalho e a formacgao profissional - relatério
de investigacdo, IEI'P, 1IED.

Foi pedido ao grupo de professores de cada escola que se encarregou de aplicar o questiondrio
que procurasse escolher e referenciar dentro da amostra uma turma "feminina” (com mais
raparigas que o costume) € outra turma "masculina”.

Estes valores podem ndo ser tdo representativos quanto os respeitantes a toda a populagéo,
especialmente no que se refere ao rapazes das turmas femininas (apenas 33) ¢ as raparigas das
turmas masculinas (39 somente).

Efectivamente, durante alguns anos, o recrutamento dos informdticos aparecia como muito
liberal. Bastava o quinto ano dos liccus (actual nono ano de escolaridade) para poder ser
escolhido por uma empresa, ou através de algum conhecimento, depois de verificada a
potencial capacidade psico-técnica do candidato. Era uma espécie de procura popular de
cérebros, principalmentc porque recrutava junto de uma camada da populagdo mais afectada
pelas dificuldades de emprcgo (camada de habilitagdes escolares intermédias) e oferecia
carreiras muito bem pagas ¢ prestigiantes. Hoje em dia, com a prolifera¢do de cursos superiores
de informdtica ¢ os avangos da técnica informdtica, quem nao tenha um grau académico nestas
dreas ou afins dificilmente € recrutado. Quando excepcionalmente isso acontece, ndo acontece
de molde a permitir perspectivar uma carrcira bem sucedida e prestigiada, como noutros
tempos ndo muito longuinguos.

A grelha para classificar os alunos em termos de classe segue de muito perto a apresentada
por Almeida, Costa e Machado (1988).
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13 Convém notar que estes valores globais escondem algumas diferengas importantes dentro de
cada uma das classes, o que por sua vez encobre diferengas ainda maijores entre fracgdes de
classe de classes diferentes. Por exemplo: a "burguesia empresarial € proprietdria” diferencia-se
da "burguesia dirigente ¢ profissional” pois a primeira atinge o valor de 64% de possuidores
de computadores domésticos € apenas 20% usam os computadores na escola, ao passo que a
segunda inclui menos possuidores (51%) mas mais utilizadores escolares (24%). Também ao
nivel das outras classes vamos encontrar diferentes comportamentos entre os diversos sub-gru-
pos. Deles ndo teremos aqui espago para dar noticia.

14 Na mesma altura em que sc aplicou o questiondrio que serviu de base a este artigo, também
foi aplicado um outro a professores, envolvidos ¢ ndo envolvidos no projecto Minerva. Talvez
a andlise desses resultados possa ajudar a esclarecer estes problemas.

15 Dos restantes, 6% ndo (€m qualquer interesse pelo computador, 10% encarani-no como
instrumento de trabatho, 13% ficam particularmente curiosos por saber como funciona e 39%
ficam curiosos de conhecer as aplicagdcs possiveis do computador.

Bibliografia;

PONTE. Jodo (1986), O computador, um instrumento da educagao, Texto Editora.
ALMEIDA J.FF.. COSTA A.F. e MACHADO F.L.(1988), "FFamilias. estudantes e universidade"
Sociologia - problemas e prdticas n4, Europa-América.





